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SHKERHETSVARNING

om anfall orsakade av ljuskanslighet

En mycket liten andel av befolkningen kan drabbas av epilepsiliknande anfall, som kan utldsas

av vissa visuella bilder, inklusive blinkande ljus eller mdnster som kan finnas i videospel. Aven
manniskor som aldrig lidigare har drabbats av liknande anfall eller epilepsi kan lida av en icke
diagnostiserad akomma, som kan utlésa dessa "ljuskanslighetsanfall” medan de ittar pa et videospel.
Dessa anfall kan uppvisa olika symplom, inklusive yrsel, synstorningar, ryckningar i dgon eller
ansikle, krampryckningar eller skakningar i armar eller ben, [Grvirring, oklarhet, eller (illféllig
medvetandeforlust. Anfallen kan dven orsaka medvetsloshet eller krampanfall, som kan leda
till personskador vid fall eller hopstotning med foremal i narheten.

Sluta omedelbart atl spela videospel och konsultera lékare om du upplever négot av ovan namnda
symplom. Foraldrar ska hélla uppsikt éver eller fraga sina barn om de upplevt nagot av ovan némnda
symplom - det &r vanligare ail barn och ungdomar drabbas av dessa anfall &n vuxna.

Risken alt drabbas av epilepliska anfall som orsakas av ljuskanslighet kan minskas genom att Rise of Nations™ &r elt strategispel i realtid som omiattar hela historien. Borja med
vidia [oljande Grsikiighetsdlgdrder: en enda stad under antiken; samla resurser; bygg upp en infrastruktur; utveckla
Spela et valupplyst rum. ) teknik: skapa underverk som pyramiderna och Eiffeltornet; utoka ditt militéra
Spela aldrig ndr du dr somnig eller (roll. inflylande 6ver varlden allt eftersom du erdvrar [iendenationer med bombllyg,

Radgdr med lakare innan du bérjar spela, om du eller nagon slakting tidigare haft anfall eller stridsskepp och pansarvagnar - och allt della bara pé din lunchrast!

lider av epilepsi. . . ’

Informationen i detta dokument, inklusive URL- och andra webbplatsadresser pa Internet, kan éndras I Rise of Nations finns det:

utan foregaende meddelande. Om inget annat sags dr alla foretag, organisationer, produkler, personer . P .. . o

och handelser som [orekommer hér fikiiva och ingen koppling till négra verkliga [orelag, organisationer, @ 18 nationer, var och en med sarskilda formagor och unika militara enheter.
produkier, personer eller handelser ar avsedd och bor inte heller goras. Det ar anvandarens ansvar ait . S o . .

folja alla géllande upphovsratislagar. Utan att begréinsa nagra copyright-rattigheter far ingen del av detta & Fler an hundra militara enheter som agerar pa marken, till havs och i luften
dokument reproduceras, lagras eller inforas i elt databassystem eller Gverforas i nagon form eller med —allt [ran fotsoldater (ill [regatter och helikoptrar.

néagra medel (elekironiska, mekaniska, via [olokopiering, inspelning eller pa annat sdlo), eller i nagot syfte, N

utan uttryckligt skriftigt tillsiand frén Microsoft Corporation. @ Over 24 olika byggnader med uppgraderingar och tekniker som kommer at(
© 2003 Big Huge Games, Inc. Delar © & ® 2003 Microsoft Corporalion. Med ensamrall. Big Huge Games utveckla din nation [ran en liten stad (il ett samhélle i informationsaldern.
och logotypen [0r Big Huge Games ér varumarken som tllhor Big Huge Games. Inc. Microsolt, Windows,

DirectDraw, DirectPlay, DirectSound, DirectX, logotypen [or Microsoll Games Studios, MSN och Rise of @ 14 varldsunderverk - terrakottaarmen i Xi'an, Taj Mahal, Eiffeltornet — som
Nations &r an!jngen registrerade varumarken eller varumarken som (illhor Microsoft Corporation i U.S.A. vart och el ger din nation en speciell bonus.

eller i andra lander.

Microsolt kan ha patent, patentansokningar, varumarken, upphovsratt eller andra réttigheter som avser @ Fler an 12 olika typer av kartor som omfattar regnskogen i Amazonas,
in[gllekluell egendom som [égker dmnel i detla dO}(leeH[. Forutom enligt vad som uln[ryckligen anges Himalaya Nildeltat och myckel mer.

inagot skriftligt licensavtal fran Microsolt, ger tillgangen till detta dokument inte dig nagon licens till dessa !

patent, varumérken, upphovsrélt eller annan intellektuell egendom. @ Erovra vérlden—kampanj — en serie med ménga olika sammanldnkade

Den har produkien innehaller programvaruteknik pa licens fran GameSpy Industries, Inc. scenarier.

© 1999-2003 GameSpy Industries, Inc. Med ensamrll.

Namnen pé befintliga [éretag och produkter som omnadmns hari kan vara varumérken som (illhér
respeklive dgare.
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INSTALLATION AV SPELET

Satt i CD-ROM-skivan med Microsoft® Rise of Nations i CD-enheten.

1 [onstret Setup Klickar du pd Express Install (snabbinstallera) om du vill
ullora en standardinstallation utan att behdva gora nagra speciella instéliningar.
Om du hellre vill installera spelet pa ndgon annan plats an standardplatsen klickar
du pé Install (installera) och [6ljer anvisningarna pa skarmen.

0bs! I den har manualen betyder “klicka” alltid att du ska anvanda den vanstra
musknappen. Om du behdver anvanda den hogra musknappen kommer det ait
sdgas ullryckligen genom att du uppmanas att “hogerklicka”.

Visg HJALP

Rolloverhjalp

Rise of Nations har en omfattande rolloverhjalp som ar inbyged i spelet. Dra
pekaren Gver ell objekt, sd visas hjdlptext i den nedre vansira delen av skdrmen.
Hjélptexierna kan véxlas mellan 1ag, mellan eller hog grad av delaljrikedom.

Sjalvstudiekurs

Starta sjalvstudiekursen genom alt klicka pd Learn to Play (lar dig spela)
pé Main Menu (huvudmenyn). Nybdrjarspelare rekommenderas att borja med
“Boadicea”. Spelare med erfarenhel av strategispel i realtid kan borja med
sjalvstudiekursen “Quick Learn” (snabbkurs).

Tangentkommandon

Pa snabbreferenskortet finns en lista 6ver grundldggande tangentkommandon.
Om du vill ha en fullstandig lista 6ver tangentkommandon eller skapa egna
langentkommandon véljer du Hotkeys (kortkommandon) pa menyn Player
Options & Profile (spelaralternativ och -profil).

Hjalp pa webben

0m du vill veta mer om Rise of Nations besoker du www.riseofnationsinsider.com

FEEy



Befolkningsgrans — Aktuellt och maximalt antal enheter.

Stadsgrénsindikator — Aktuellt och maximalt
anlal stader.

SPELETS GRANSSNITT

Resursinfrastruktur Detaljniva pa hjalptexter — Klicka har

om du vill vaxla mellan lag, mellan och
hog detaljrikedom i hjélptexierna.

Nation/tidsalder

Handelsgréns — J

Maximal resursinsamlings-
hastighet.

Resursfonster —
Mangd och
insamlingshastighet
[Or dina resurser.

Kontrollerade séllsynta ——
resurser

Spelhéandelser/chat

Hjalptext

Spelklocka — Visar hur ldnge
spelet har pagat.

Paus — Klicka har om du vill
gdra paus i spelet.

Kommandopalett — Beroende
pé vilken enhet eller byggnad som
ar markerad kan du dela ut
kommandon och gora (ekniska
framsteg och uppgraderingar har.
Se sidan 6.

Nasta militara enhet — Klicka har om du vill lela rédit pa nésta militdra enhet.

Avancerade alternativ — Klicka hédr om du vill véxla mellan
avancerade kontroller pa kommandopaletien mellan pa och av.

Mal

Miniatyrkarta — Diagram over huvudspelkartan som visar

var alla kdnda byggnader, enheler och séllsynta resurser finns.

markerad enhet eller byggnad.

Spelmeny — Andra spelalternaliv,
spara och ladda spel eller avsluta.

Aktuell status for
framsteg/byggnader

— Datafonster

Signalera till annan
spelare — Skickar en
blinksignal till andra spelare.

e

Diplomati — Klicka
hdr om du vill 6ppna
fonstret med
diplomatipanelen.

[F=9 Chat —Klicka har eller
= ryck pd RETUR om du vill
challa med andra spelare.

Knapp for datafonstret —
Klicka har om du vill bldddra
igenom speldata som visas
| i det nedre hogra spellonstret.

111

Enhets-/byggnadsfonster — Visar attribut [6r en

Sysslolds invanare — Om knappen lyser klickar du pa den

om du vill hitta syssloldsa invanare.

— Mal med spelet och villkor [6r seger.




Byggnader

Klicka hér, sd 6ppnas en meny [0r all & invanare all bygga upp
resursinsamling och andra handelsstrukturer som farmar och
gruvor. Obs!Ju fler invénare du har som arbetar pa en byggnad,
desto snabbare blir den [drdigbygod.

KOIMIMANDOPALETT

Order till dina invanare, militdra enheter och andra enheter delas ut frn den har
paletien. Om en byggnad ar markerad kan dven uppgraderingar och nya (ekniska
framsteg utvecklas dar.

Palett for medborgarkommandon
Invénare samlar resurser och bygger och reparerar byggnader. Klicka pa en
invdnare, s& Gppnas paletien [or medborgarkommandon i nedre vénstra hornet.

Militara byggnader
Klicka hér, sa Gppnas en meny [or alt f invanare att bygga militdra
strukturer som exempelvis baracker och bergsfort.

Underverk
Klicka hér, sa 6ppnas en meny [or atl [& invanare alt bygga
varldsunderverk som exempelvis pyramiderna.

Reparationer
Markera en invanare, klicka pa den hér knappen och klicka sedan
pa en skadad byggnad som behdver repareras.

Automatisk utforskning
Klicka har om du vill lata en enhet utforska outforskade omraden
slumpmassigt.

Flytta

Flytiar en invanare (ill den plats du véljer genom att klicka pa
huvudspelkartan eller miniatyrkartan. Om du klickar pa ytterligare
en enhet kommer den att [0lja efter den du [orst gav order om at

Automatisk transport
Markerade enheler transporlerar sig automatiskl over vallen
genom alt bygga (ransportskepp. Klicka har om du vill aktivera

[orflytia sig. eller avaktivera funktionen. Den har [Grmagan Kréver att man har
Anfall tillrdckligt med velenskapliga framsteg och atl en hamn byggs.
s Invanare anfaller nasta fiendeenhet eller -byggnad som du Klickar pé.

Stanna

e T b o ) ’ N
Obs} Invanare har begrtnsad anfallsformeg. Markerade invanare avbryter sina aktiviteter.

Larm
Klicka har om du vill satta markerade invanare i garnison i ndrmaste

stad eller befdstning. Garnison

Markera invéanare, klicka pa den hér knappen och sedan pé en
slad, etl torn eller et fort [Or att flytta in dem dit. Del ger béllre

[orsvarsmojligheter. Enheter i garnison okar anfallsstyrkan pa

de akluella strukturerna.
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Kommandopalett for militdra enheter

Militdra enheter forsvarar din nation och kan anfalla fiendenationers enheter och
byggnader. Klicka p& en militér enhet sd dppnas kommandopaletten [6r milildra
enheter i nedre vanstra hornet av spelskarmen.

Flytta

Flytar enheter (ill den plats du valjer genom alt Klicka pé spelkartan
eller miniatyrkartan. Om du klickar pé ytterligare en enhet kommer
den att [0lja efter den du [orst gav order om att [Orflytia sig.

Anfall
i Enhel(er) anfaller nésla liendeenhet/-byggnad du Klickar pd. Om
e duisléllet klickar pa en plals pa kartan kommer enhelen all gora
en anfallsfor{lytining och angripa alla eventuella {iender den moter
pé véigen. Obs! Militdra enheter &r ellekliva mot vissa Lyper av
motstandarens militdra enheter (se baksidan [6r mer information).

Garnison

Markera en eller [lera militdra enheter, klicka pa den har knappen
och sedan pa en stad, et torn eller el bergsfort sa {lytas de dit in.
Det ger battre [orsvarsmojligheter och snabbare lakning/reparation.
Enheter i garnison dkar anfallsstyrkan pé de aktuella strukturerna.
Enheter kan ocksd sétlas i garnison i de byggnader de skapades

i [or alt laka, men de kan inte anfalla [orran de kommer ut och

ater kommer i kontakt med fienden.

ENHETER

Det finns (re grundtyper av enheler i Rise of Nations: invanare, militdra enheter
och specialenheler. Invanare (se dven larlingar och karavaner, sidan 13) samlar
resurser, bygger och reparerar byggnader och i viss utstrackning [orsvarar de
aven nationen och anfaller fiender. Militdra enheler anfaller liendens enheter och
byggnader och [6rsvarar din nation. Beroende pa vilken typ av militér enhet det
ar agerar de fran marken, havel eller luften. Specialenheter ar sddana med exira
styrkor; det finns generaler, spioner, scouter och [¢rrddsvagnar.

Om du vill se vilka egenskaper en enhel har klickar du pa den. D4 visas enhelens
styrka, bepansring och, om det &r aktuellt, rackvidd i enhetens/byggnadens
[onster.

SKHAPH ENHETER

Enheter skapar du genom att markera en enhetsproducerande byggnad och
sedan klicka pa en enhetsikon som visas pa kommandopaletien. Du kan stélla
flera enheter i ko [6r produktion genom alt klicka pa deras knapp flera génger.

VALJA ENHETER

Om du vill markera en enslaka enhel klickar du pa den.

Om du vill markera en grupp av enheter klickar du och drar pekaren dver flera
enheler, alternativt haller ner Skift-tangenten och klickar pa de olika enheterna.
Om du markerar en grupp enheter som innehaller bade militdra och icke-militéra
enheter kommer bara de militdra enheterna att markeras.

Om du vill markera alla av en viss typ av enheter pa kartan dubbelklickar du pa
den enheten.

Grupper
Om du vill skapa en grupp av enheter markerar du de enheter som du vill

ska ingd och (rycker darefler pd CTRL+0-9 eller CTRL+F1-F8. Du kan dérefter
markera enhelerna i gruppen genom atl rycka pa deras respeklive nummer eller
F-langent.




FLYTTH ENHETER

Om du vill flyta en enhet eller en grupp av enheler markerar du enheten eller

gruppen och higerklickar sedan pa den plats pa kartan dit du vill flytta den/dem.

Du kan ocksa hogerklicka pé en plats pd miniatyrkar(an [or at {lylia markerade
enheter.

ENHETERNHS KONTROLLPUNKTER

Du kan [lytta markerade enheter ldngs en utstakad vag via vissa kontrollpunkter.
Staka ut vdgen genom att markera en enhet eller en grupp av enheter och sedan
hélla nere Skill-tangenten medan du hogerklickar pa destinationer pé kartan.

ANFALLA

om du vill anfalla nagon av fiendens byggnader eller enheter markerar du en
enhel eller en grupp av enheter och hogerklickar dérefter pa de enheter eller
byggnader du vill anfalla.

Du kan ocksa gora en anfalls{6rilytining, d en enhet flytias (il en plats och
anfaller alla fiender den moter pé végen. Ge order om anfallsfor(ly(tning genom
att markera en enhet eller en grupp av enheler, klicka pa knappen Attack
(Anfall) pd kommandopalelten och darefter klicka pa en plats pa kartan eller
miniatyrkartan.

Alla enheter har styrkor gentemot vissa enheter och svagheter gentemol andra.
Mer detaljerad information finns pa baksidan av omslaget.

HﬂLSI]H]ﬂTHBE

En markerad enhels eller byggnads halsa visas pa

Nér en enhet eller byggnad blir skadad kommer
vardel pa mélaren sjunka och &ndra farg [rén gron
till rod och sedan till rod.

a Iﬂer slutfor ero
erparten av tidiga

en maélare precis ovanfor enheten eller byggnaden.

RESURSER

Med resurser kan du skapa byggnader och enheter och utveckla uppgraderingar
och lekniska [ramsleg. Varje stad i din nation inbringar en liten fast inkomst i form
av mat och timmer, men det finns manga andra St att 6ka lagret av resurser.

GEITENSAMIIMH RESURSER

Gemensamma resurser samlas in av invanare i resursinsamlande strukturer
som [armar och gruvor. Varje resursinsamlande strukiur rymmer ell visst antal
arbetare. Om det finns utrymme kvar i resursbyggnaden markerar du en
invanare och hogerklickar sedan pa byggnaden. Invanaren flytias da till den
byggnaden och bérjar samla den resurs som samlas dar. Om du vill ta reda pa
om en resurssamlande byggnad rymmer fler arbetare {lytiar du pekaren over
byggnaden. D4 visas anlalet lediga plaser.

Mat

Samla mal genom all bygga farmar. Varje stad kan
ha hogst fem farmar. Om du vill bygga en farm
markerar du en invanare, klickar pd knappen
Building (byggnad) pa kommandopaletien, sedan
pé Farm (farm) och slutligen pa en plats inom
stadens granser (se sidan 16) dar du vill att farmen
ska byggas. Invanaren kommer da att flytta sig till
den platsen, bygga larmen och skdta den. Nar en farm byggs ger den en
engangsbonus i form av mat. Mat kan dven samlas in av fiskare, som skapas

i hamnen (se sidan 21). Produkliviteten [0r farmarna i en stad 0kas om du bygger
ell spannmalsmagasin i staden (se sidan 18).




Timmer

Samla timmer genom all bygga skogshuggarlager
indrheten av en skog. Om du vill bygga el
skogshuggarldger markerar du en invanare, Klickar pa
Building (byggnad) pd kommandopaletien, sedan
pd Woodcutter’s Camp (skogshuggarlager) och
slutligen pa den plats dér du vill att det ska byggas.

Ju fler trad som finns i narheten av lagret, desto fler
skogshuggare far det plats i ldgret. Invdnaren kommer att flytta sig (ill platsen,

bygga lagrel och borja samla timmer. Nér et skogshuggarlager byggs ger del en
engangsbonus i form av timmer. Produktiviteten for skogshuggarldger i en stad okas
om du bygger ett sdgverk i staden (se sidan 19).

Metall

Samla metall genom att bygga en gruva i narheten
av berg eller Klippor. Varje nation kan bara bygga en
gruva vid varje berg eller klippa, och bara i de delar
av bergen eller klipporna som ligger inom nationens
granser (se sidan 26) kan du bedriva gruvdrift.

om du vill bygga en gruva markerar du en
invéanare, klickar pa Building (byggnad) pa
kommandopaletten, sedan pa Mine (gruva) och slutligen i ndrheten av elt berg
eller en klippa. Invanaren flyttar sig dé dit, bygger gruvan och borjar samla
metall. Nar en gruva byggs ger den en engangsbonus i form av metall.
Produkiiviteten [or gruvorna i en stad okar om du bygger elt smaltverk i staden
(se sidan 19).
Olja
- Samla olja genom all borra upp oljekallor vid
oljefyndigheler pa land och i vatien. Om du vill
skapa sadana byggnader markerar du en invanare,
Klickar p& Building (byggnad) pa
kommandopaletten, klickar pd knappen Oil Well
(oljebrunn) och klickar sedan pé oljefyndigheten.
Nar en oljebrunn borras upp ger den en
engéngsbonus i form av olja. Taklen [6r insamling av olja kan dkas med hjalp av
raffinaderier (se sidan 20).

Valstand

Du kan skapa vélstand genom atl uppratla
handelsforbindelser mellan dina stader och genom
att utveckla beskattningssystem i templet.

Om du vill upprétia en handelsforbindelse bygger
du forst en marknad i narheten av nagon av dina
stéder. Du bygger en marknad genom att markera
en invanare, Klicka pd Building (byggnad) pa
kommandopaletten, sedan pa Market (marknad) och slutligen pa den plats pa
kartan dar du vill alt den ska byggas.

Dérefter markerar du marknaden och Klickar pd knappen Caravan
(karavan) pd kommandopaletten. Nér den dr skapad lar sig karavanen
automatisk (ill négon annan av dina stéder och uppraiar en
handelsforbindelse (eller s& kan du markera karavanen och hogerklicka
pd en annan slad, om du vill dsidoséta det automatiska valeD.

Skallesystem utvecklar du i templet (se sidan 18), sa all du kan ¢ka vélsiandel
i relation till hur stort territorium du har. Allt eftersom nationens territorium okar
kommer dven del valsidnd som skallerna skapar alt oka.

Kunskaper
Kunskaper samlas in av larlingar, som skapas vid
universitet.

Om du vill bygga elt universitet markerar du en
invénare, klickar pa Building (byggnad) pa
kommandopalelten, sedan pa University
(universitet) och slutligen pé en plats pa kartan
ndra en stad. Invanaren kommer da att flyttas till
den platsen och bygga universiletel. Nér ell universitet byggs ger del en
engéngsbonus i form av kunskaper.

om du vill skapa en larling Klickar du pa universitetet och darefier
pé knappen Scholar (Idrling) pd kommandopalelien. Ell universitet
L

har utrymme [0r sju larlingar.

Uppgraderingar av hur effekliva ldrlingar ar i att samla in
kunskaper kan utvecklas vid universitet. Om du vill utveckla
uppgraderingar markerar du universitetet och klickar sedan pa
uppgraderingsknappen pa kommandopaletien.




SHLLSYNTH RESURSER

Sallsynta resurser ar sarskilt vardefulla varor som
kan ge din nation ytlerligare gemensamma resurser
och/eller speciella formaner. De finns utspridda pa
varldskartan och kan synas som glimrande
adelstenar, vingardar eller som hjordar med djur.
De visas ocksd pd miniatyrkartan som bla prickar.
om du vill tilldgna dig sallsynta resurser maste du
forst gora ansprak pa dem med hjalp av en handelsman.

Du skapar en handelsman genom alt markera en marknad och sedan klicka pa
knappen Merchant. Nér du har skapat en handelsman markerar du honom och
hdgerklickar sedan pa den séllsynta resursen. En gron cirkel kommer att dyka
upp runt resursen som bekréftelse. Handelsmannen kommer att uppratta en
handelsstation i narheten av resursen och du kommer att kunna dra [6rdel av
resursen sé lange din handelsman befinner sig dar.

RUINER

Ruiner r antika platser som finns utspridda pa
spelkartan. Nr en enhet passerar genom en ruin [ar
den nation som &ger ruinen en engangsbonus, som
exempelvis ell lager av resurser. Ruinen [orsvinner
dérefter [ran kartan.

BYGGNADER

Byggnader kan ha militdra eller ekonomiska syften, eller sé kan de ha speciella
uppgiller som exempelvis bibliotekel eller varldsundren. Invanare, militdra
enheter och andra enheter skapas i byggnader. Om du vill ha mer information om
en byggnad markerar du den, sa visas dess egenskaper i enhe(s-/
byggnadsfonstret.

Om du vill skapa en byggnad markerar du en invénare, klickar pd ndgon av
knapparna Building (byggnad), Military Building (militar byggnad)
eller Wonder (underverk) pa kommandopalelten, sedan pa den rélta
byggnadsknappen och slutligen pé en plats pa kartan. Om platsen du markerat
inte gdr all bygga pa kommer pekaren alt vaxla il rélt.

Manga militdra strukturer har ett eget forsvar. Rackvidden for deras f6rsvar visas
i enhets-/byggnadsfonstret. Om en byggnad gdr alt anvanda [or alt sétta enheter
i garnison visas dven det aktuella/maximala antalet enheter i garnison och
oarnisonens akluella/maximala krafl i [onstret.

Ovriga kommandon, uppgraderingar och order som ror nagon byggnad visas
pé kommandopaletten ndr den byggnaden &r markerad.

Stader borjar som sma byar och véxer (ill
metropoler allt efter som nationen utvecklas.
Staderna dr nationens ekonomiska centra. Den
forsta staden som byggs blir nationens huvudstad.
Stader méste byggas pa territorium som din nation
kontrollerar.

Du kan bygga yiterligare stdder om du har utvecklat
en tillrackligt hog niva av administration vid biblioteket. Det antal stader som du
har rédlt att bygga visas pé sladsgrénsindikatorn. Nya stdder maste byggas
lillrdckligt langt bort {ran befintliga stéder.

Nar du bygger ytterligare stdder utokas nationens territorium och du kan upprétia
ytterligare handelsforbindelser. Varje stad bidrar ocksa lite till att oka takten [or
insamling av mat och timmer.
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Ekonomisk radie
De flesta icke-militdra byggnader, exempelvis farmar, bibliotek eller
vérldsunderverk, maste byggas inom en stads ekonomiska radie.

Om du vill la reda pa hur stor ekonomisk radie en stad har markerar du en
invdnare och bdrjar upprélla en byggnad. Da visas den ekonomiska raden runt
staden. Du kan ocksa markera staden och titta i enhets-/byggnadsfonstret, dar
radien finns angiven.

BIBLIDTEK

Vid biblioteket kan nationen utveckla militdra,
administrativa, kommersiella och vetenskapliga
framsleg. Utveckling pa de hér omradena ger tkade
fordelar for din nation. Nationens mdjligheter att ga
vidare i tidsaldrarna utvecklas ocksé vid biblioteket.
Bibliotek méste byggas inom en stads ekonomiska radie.
Det ar bara tillétet att bygga ett bibliotek i varje stad.

Bibliotekets kommandopalett

Om du vill anvanda bibliotekets kommandopalett i nedre vanstra hornet klickar du
pé biblioteket. Framsteg och tidséldrar som inte &r tillgdngliga kommer alt visas
nedtonade; Framsteg och tidsaldrar som du redan har utvecklat visas enfargade:
Framsteg och tidséldrar som ér tillgdngliga [or utveckling visas i farg.

Den dversta raden i bibliotekets kommandopalelt, tidsaldrar, avspeglar den (olala
status, maki och framstegsniva som din nation har uppnatt. Mdnga
uppgraderingar kraver alt nationen befinner sig i en viss tidsélder.

amapichtli, som anses . iddisttemplet Porsli

- byggs, Kina."

De Ovriga raderna representerar militdra, administrativa, kommersiella och
velenskapliga [ramsleg. Utveckling pa de hér omrddena ger en mangd [6rdelar [6r
din nation (se snabbreferenskortet [or mer information).

2 Om du vill utveckla ett framsteg klickar du pa den knappen. Om du
har tillrackligt med resurser [or att kopa den kommer nationen att
LA B Dirja utveckla det framsteget. De olika framstegen maste utvecklas
i ordning, fran den ldgsta nivan till den hogsta (fran vénster till hoger).

For att kunna ga vidare till den klassiska &ldern méste nationen ha
Tk 1 (va [ramsteg, vilka som helst. Dérefter kommer din nation att behéva
SRRRRIES v((erligare fyra framsteg, vilka som helst, om du vill att det ska gd
vidare i tidsaldrarna (utom i Ergvra vérlden-spel, se sidan 30).

Om du har flera bibliotek kan du utveckla flera framsteg samtidigt. Framtida
framsteg blir tillgéngliga forst efter att alla framsteg frén antiken till
informationsaldern har utvecklats.

P& marknaden skapas karavaner och handelsman.
Marknader ger dven bonus till din vélstandsokning.
Marknader maste uppréilas inom en stads
ekonomiska radie och del dr bara tilldtet med en
marknad i varje stad.

Om du har (illréckligt med kommersiella [ramsteg
kan gemensamima resurser, utom kunskaper, kipas
och séljas pa marknaden i utbyte mot vélstdnd. Markera en marknad, s visas en
handelspanel pa kommandopaletlen. Alternalivt kan du anvdnda
marknadspanelen i resursgranssnittet.

Du maste kdpa och sélja resurser i buntar om 100 enheter. I det har exemplet far
du 87 i vélstand nér du saljer 100 enheter mat och det kostar dig 152 i valstdnd att
kopa 100 enheter mat. Marknadspriserna gar upp och ner.




TEMIPEL

Tempel utokar nationens granser (se sidan 26) och
stadens rackvidd [6r anfall och okar halsonivan.
Tempel méste byggas inom en stads ekonomiska
radie och det &r bara (illétet att ha ett tempel i varje
stad. Nér ell lempel byggs ger del en engdngsbonus
i form av valstand.

Om du vill utveckla uppgraderingar av elt tempels
elfeklivilet markerar du templet och Klickar sedan pé&
uppgraderingsknappen pa kommandopaletien. Du kan bara
utveckla en sddan uppgradering om din nation har natt tillrackligt
hog niva av administration.

Om du vill utveckla uppgraderingar av nationens
beskaltningssystem markerar du templet och klickar sedan pa
uppgraderingsknappen pa kommandopaletten (se sidan 13 [6r
mer information om beskattning). Du kan bara utveckla en sédan
uppgradering om din nation har natt tillrackligt hég niva av
administration.

BYGGNADER FOR FORBATTRING
AV RESURSER

Sddana har strukturer okar insamlingstakten i exempelvis farmar och gruvor.
Manga gor sa att nationen kan forbattra 6kningen av insamlingstakt genom att
utveckla nya framsteg. Alla byggnader for forbéttring av resurser maste byggas
inom stadens ekonomiska radie och endast en soris resursforbattrande byggnad
far byggas i varje stad.

Spannmélsmagasm
=== Okar avkastningen pa alla farmar inom den stad dar
spannmalsmagasinet byggs. For att kunna bygga elt
spannmélsmagasin maste nationen ha tillréckligt
hog nivé av velenskapliga framsteg och ha ndtt den
klassiska aldern.

Om du vill utveckla successiva uppgraderingar av
spannmélsmagasine(s matinsamlingsbonus markerar du
spannméalsmagasinet och klickar sedan pa uppgraderingsknappen
pa kommandopaletten. Du kan bara gdra det om nationen har
(illrdckligt hog niva av velenskapliga framsleg.

Om du vill utveckla successiva uppgraderingar av kavalleriets,
infanteriets och skeppbyggarnas produktionstakl, kavalleriets och
infanteriels synfdlt och snabbare lakningstakl [or enheter i garnison,
sé Klickar du p& uppgraderingsknappen pa kommandopalelten.

Okar timmeravkastningen [ran alla
skogshuggarlager i den stad dar det byggs. For alt
du ska kunna bygga ett sdgverk maste nationen ha
lillrdckligt hog niva av velenskapliga [ramsleg och ha
natt den klassiska aldern.

Om du vill utveckla successiva uppgraderingar av sagverkels
timmerinsamlingsbonus markerar du sdgverket och klickar sedan
pé uppgraderingsknappen pd kommandopaletien. Du kan endast
utveckla uppgraderingar om din nation har tillrdckligt hog niva av
velenskapliga [ramsteg.

Om du vill utveckla successiva uppgraderingar av bygghastighet
och hélsa klickar du uppgraderingsknappen pa kommandopaletten.

(Okar metallavkastningen [ran alla gruvor i den stad
dar det byggs. For att kunna bygga et smaltverk
maste nationen ha tillrackligt hdg nivé av
velenskapliga framsteg och ha néit den klassiska
aldern.




Om du vill utveckla successiva uppgraderingar av smaltverkets
h.c metallinsamlingsbonus markerar du smaltverket och klickar sedan
- =8 Da uppgraderingsknappen pa kommandopalelten. Du kan bara
gbra det om nationen har (illrdckligt hog niva av vetenskapliga
framsteg.

Om du vill utveckla successiva uppgraderingar av
produktionshastigheten av fordon och [6rrdsvagnarnas kapacitel
och minska utnétningsskadorna (se sidan 27) klickar du pa
uppgraderingsknappen pa kommandopaletien.

Raffinaderi

Okar oljeavkastningen [ran alla oljebrunnar

i nationen. For att kunna bygga et raffinaderi maste
nationen ha tillrackligt hdg niva av velenskapliga
framsteg och ha natt industridldern.

MILITARA BYGGNADER

I de hér strukturerna skapas militéra enheter. Nationen kan ocksé kipa
uppgraderingar {or de enheter som skapas i de hdr byggnaderna. Genom ait sétta
militdra enheter som skapats i de har strukturerna i garnison kan du skydda och
laka dem.

Militdra byggnader kan byggas utanfor siddernas ekonomiska radier, men de
masle placeras inom nationens granser (se sidan 26).

Obs! Militdra byggnaders namn kan andras nar du gar vidare genom lidséldrarna
- exempelvis blir beldgringsfabriker fabriker och stall blir motorfordonsfabriker.

Baracker
. - I baracker skapas infanterienheter och scouter.
Nationen maste ha utvecklat militdr niva 1 [or att

kunna bygga baracker.

Om du vill skapa ldtt och tungl infanteri eller infanteribagskyttar
markerar du barackerna och klickar sedan pé respeklive knapp pa
kommandopaletten. Du kan klicka flera gdnger {or att stdlla enheter
i ko till produktionen.

[T
Bl =
Om du vill uppgradera infanteriet markerar du barackerna och
Klickar sedan pa den uppgraderingsknappen pa kommandopaletten.
Nationen maste ha natt tillrackligt 1angt i tidsaldrarna och utvecklat
lillrdckligt med militdra framsteg [or att kunna utveckla de har

uppgraderingarna. Nér de har utvecklats [orbatiras automatisk! alla
infanterienheter av samma klass.

Hamn/Ankarplats

I hamnar skapas marina militdra enheter och
fiskare. Nationen maste ha utvecklat kommersiell
niva 1 [6r alt kunna bygga hamnar/ankarplatser.

om du vill skapa fiskare markerar du hamnen och klickar sedan
E‘? pé knappen Fishermen (Fiskare) pd kommandopaletien. Om
S SS (1| vill samla mat med hjdlp av liskare markerar du enheten och
hdgerklickar sedan pé synliga fiskar. En gron cirkel kommer alt
dyka upp runt resursen som bekraftelse.

Om du vill skapa militara skepp markerar du hamnen och klickar
sedan pa respeklive knapp pa kommandopaletten. Du kan klicka
flera ganger [or att stdlla enheter i ko till produklionen.

Klickar sedan pa akuell uppgraderingsikon p4 kommandopaletien.
Nationen maste ha natt tillrdckligt 1angt i tidsaldrarna och utvecklat
tillrackligt med militdra framsteg {or att kunna utveckla de har
uppgraderingarna. Nar de har utvecklats {orbattras automatiskl alla
skepp av samma klass.

E Om du vill uppgradera dina skepp markerar du hamnen och

ftsballongen uf
- Frankrike.



Stall/motorfordonsfabrik

I stall skapas kavallerienheter, och senare nar stallen
omvandlas till motorfordonsfabriker producerar

de pansarvagnar och andra motordrivna
kavallerifordon. Nationen maste ha utvecklat minst
en niva av militéra framsteg och uppnait den
Klassiska &ldern for att kunna bygga strukturen.

Om du vill skapa létta eller tunga kavallerienheter eller
avstandskavalleri markerar du stallet och klickar sedan pa
respeklive knapp pd kommandopalelten. Du kan klicka flera gdnger
for att stalla enheter i ko till produktionen.

Om du vill uppgradera kavalleriet markerar du stallet och klickar
sedan pa akluell uppgraderingsknapp pd kommandopalelien.
Nationen maste ha ndtt tillrdckligt 1dngt i tidsdldrarna och utvecklat
tillrackligt med militdra framsteg [0r att kunna utveckla de har
uppgraderingarna. Nar de har utvecklats forbatiras automatiskt
alla kavallerienheler av samma klass.

Belagringsfabrik/fabrik

I belagringsfabriker skapas belagrings- och
artillerienheter samt forradsvagnar (som kan
forhindra utnotningsskador pé fiendeterritorium).
Nationen maste ha utvecklat tillrackligt hog niva av
militdra framsteg och uppnait den klassiska &ldern
for att kunna bygga strukturen.

Om du vill upprétia belagringsenheter markerar du
beldgringsfabriken och klickar sedan pa respeklive knapp pa
kommandopaletlen. Du kan Klicka [lera ganger [6r all sldlla enheter
1Ko ill produktionen.

- — Om du vill uppgradera beldgringsenheterna markerar du

L' 155 W Deldgringsfabriken och klicl;ar sedan pa uppgraQeringsknappen
== pd kommandopaletten. Nationen maste ha natt tillrackligt langt

i lidsdldrarna [or atl kunna utveckla den har uppgraderingen.

Nar de har utvecklats [orbatiras automalisk alla beldgringsenheter

av samma Klass.

1861-18
e rikanska inb

.

Pé flygbaser skapas [lygplan. Nationen maste ha
utvecklat tillrdckligt hog niva av militara framsteg
och uppnat industrialdern [or att kunna bygga
strukturen.

Om du vill skapa [lygplan markerar du {lygbasen och klickar pa
LT 8 respekiive knapp pa kommandopaletten. Du kan klicka flera gdnger
t4 8 [6rattstdlla enheler i ko (ill produklionen.

Om du vill uppgradera dina [lygplan markerar du flygbasen och
w Klickar sedan pé aktuell uppgraderingsknapp pé kommandopaletten.
EME  Nalionen mésle ha nalt tillréckligt 1angt i tidsaldrarna [or alt kunna
utveckla den hédr uppgraderingen. Néar uppgraderingen har utvecklats

forbatiras automatiskt alla flygplan av samma klass.

Missilsilo

Missilsilor anvéands [or ait skapa, [orvara och skjuta
ivdg vanliga missiler och karnkrafllsmissiler. Varje
silo rymmer bara en missil. Nationen maste ha
utvecklat tillrdckligt hog nivé av militdra framsteg
och uppndit den moderna tidsaldern om du vill
kunna uppfora den har moderna byggnaden.

om du vill skapa vanliga missiler eller kdrnkraftsmissiler markerar
m du missilsilon och klickar sedan pa akuell knapp pa
=== kommandopalelien.

Du uppgraderar missilerna genom att markera missilsilon och

e sedan klicka pa uppgraderingsknappen pa kommandopaletten.

BEEEREEE  Nalionen maste ha natt tillrdckligt langt i tidsaldrarna for att kunna
utveckla den hdr uppgraderingen. Nar uppgraderingen har
utvecklats [orbattras automatiskt alla missiler av samma Klass.

VARNING! Anvandning av kdrnvapen orsakar omfattande skador pa dina
fiender. Det far ocksa politiska konsekvenser [or en nation at anvénda
dem, som exempelvis el handelsembargo som tillfdlligt gor det omojligt
{or den angripande nationen att handla med sina resurser. Karnvapen
ger dven miljomassiga efterverkningar - en nedrakning mot Armageddon
startar. Ytterligare kdrnvapenangrepp for nedrakningen narmare
nollpunklen. Nér den &r nere pa noll &r spelet [orlorat [r ALLA spelare.




BEFASTNINGHR

Beldsiningar ar militdra strukturer som kan byggas utanfor stddernas ekonomiska
radier men inom nationens granser.

Beldstningarnas namn dndras genom tidséldrarna - exempelvis omvandlas fort ill
slolt, fastningar och slutligen till redutter. For befasiningar kravs alt nationen har
natt tillrackligt langt i tidsaldrarna och i utvecklingen av militdra framsteg.

Utkikspost

Den har strukturen ger stor observationsradie och
ar anvandbar nar den byggs nara en fiendegrans
eller i utkanten av dilt territorium dar du sannolikt
kan utsttas [r krypanfall. Utkiksposterna kan
inte anvandas offensivt eller till att sata trupper

i garnison. Under industridldern uppgraderas
utkiksposten il en flygférsvarskanon och fr
fBrméga all skjuta ner fiendens flygplan.

Den hdr lilla, billiga beldstningen anfaller
automatiskt fiender nar de &r inom rackhall. Enheter
kan dven satlas i garnison har, vilket okar tornets
offensiva styrka samtidigt som det skyddar och laker
skadade enheter.

- Om du vill uppgradera invénares siridskapacitet och hélsa
l m markerar du elt torn och klickar sedan p& uppgraderingsknappen.
== = =¥ Dinainvanare far knappen To Arms (fatta vapnen) pa sin
kommandopalell, vilket okar deras stridskapacilel. Nationen maste
ha uppnait en viss tidsalder [6r att kunna utveckla de har
uppgraderingarna.

Om du vill orsaka dina fiender utnotningsskador (skador som
automatiskt drabbar fiender inom ditt territorium) ska du utveckla
de hér framstegen. Du gdr det genom att klicka pé tornet och
dérelter pa den har knappen.

Fort ar de storsta och krafifullaste av befasiningarna.
Du far inte bygga fort [6r nara fiendestader eller
andra fort. Har skapas generaler och spioner.

Fort skyddar elt storre omrade &n torn och anfaller
automatiskt alla fiender inom réckhall med storre
kraft. Ett stort antal vénligt instéllda trupper kan
sdllas i garnison i et fort.

For( paverkar nationsgrénser. Om de byggs néra din grédns {lytar de den utat.

Om du vill uppgradera rackvidd och synfalt [or dina [ort och torn,
saml den effeki dina for( har pé nationsgrénser, Klickar du pa
uppgraderingsknappen. Nationen maste ha natt tillrackligt 1angt

i tidsaldrarna och ha utvecklat tillrackligt med militdra framsteg
for att kunna gora de har uppgraderingarna.

Du kan ¢ka dina generaler och spioners effeklivitet genom alt klicka
pé uppgraderingsknappen. Nationen mésle ha nétt tillrdckligl 1angt
i lidsaldrarna och ha utvecklat tillrackligt med militdra framsteg [or
altkunna gora de hér uppgraderingarna.

VARLDSUNDERVERK

Nationer har historien igenom skapat storverk
inom konst, arkitektur och teknik, som nu star
monument Over sina respektive kulturer. Det finns
fjorton underverk i Rise of Nations. For all upprétla
elt underverk kravs det en betydande investering

i form av resurser, men det ger ocksa din nation
stora [ordelar.




SPELKONCEPT
SYNLIGHET

Nar du startar ett normalt spel ar kartan morklagd utom dar du har enheter och
byggnader. Om du vill utforska ndgot mérklagt omrade skickar du en enhet, till
exempel en scoul, (ill del omrédet. Sallsynta resurser, dolda (iligdngar och andra
nationers lége kan dé upptdckas. Obs! Nér du har utvecklat nivé sex inom
velenskapliga framsleg ar hela spelkartan utforskad.

Nar delar av kartan utforskas innebéar det inte att din nation kan se allt som
hander dér hela tiden. Om dina enheter lamnar en region och du inte har nagra
strukturer dar blir den nedionad. Andra nationers enheter kan forflytia sig,
exploatera resurser eller bygga stdder i omradet. Endast pa territorium inom dina
enhelers eller byggnaders synfalt kan du observera vad som hander hela tiden.

NHTIONSGRANS

Din nations granser omfattar det territorium du kontrollerar. Nationsgranser visas
som en fargad linje (i din nations [arg).

Utbka nationsgranser

Nar du startar ett spel avgor placeringen av din [Orsta stad var dina nationsgranser
hamnar. All eftersom du utvecklar administrativa framsteg kommer radien pa
grdnsen att oka. Obs! Tempel och uppgraderingar av tempel flyttar
nationsgranserna utat extra mycket.

Aven andra byggnader och uppgraderingar av dem flytiar nationens granser
utat. om du bygger en ny stad néra din grans flyttas gransen utat kring den nya
staden. En liknande effekt uppndr du om du bygger ett fort nédra din grans.

Feridd,

Kamp om nationsgranser

Forr eller senare mots granserna till expanderande nationer. Den nation som
snabbast utvecklar administrativa framsteg och placerar (ler gransfor{lyttande
strukturer ndra den konkurrerande nationens grans kommer att pressa lillbaka
grannalionens grans.

Alla byggnader och enheler som befinner sig pd en annan nations (erritorium
drabbas av utndningsskador. Obs! Stadskdrnor kan du inte [orlora pa det har séttet.

EROVRING AV STHD

For att du ska kunna erdvra en fiendestad maste halsomataren for dess
stadskdrna vara helt i botten. Till skillnad frdn andra byggnader gor det inte att
sjdlva strukturen [orstors, men den blir mojlig att erévra. Om du vill erovra en
stadskarna med halsomataren i botien markerar du infanterienheter och flyttar
dem narmare stadskarnan. Du maste ha fler militdra styrkor &n fienden har inom
stadens radie [Or all kunna erovra staden.

Territoriel som omger en erdvrad stad blir neutral mark och en nedrakning
slartar. Under nedrékningens gang assimileras staden. Nér staden &r assimilerad
blir stadskarnan med omgivande territorium del av din nation.

0bs! Om du erdvrar en fiendes huvudstad startar en nedrakning [or
huvudstadsseger. Om du fortfarande kontrollerar huvudstaden nar nedrakningen
1oper ut tillfaller alla stader i den nationen dig.

UTNOTNINGSSKADOR

Den hdr typen av skador uppstér nér militéra enheler gar in pa territorium som
tillhor ndgon icke allierad nation. De visas genom ett rtt sken runt de skadade
enhelerna. Utndningsskador dr ell ramsleg som ursprungligen utvecklas och
senare uppgraderas vid tornbefasiningen.

Obs! Om nationsgranser {lyttas sd att dina byggnader hamnar inom fiendens
territorium kommer de ocksa att drabbas av utndtningsskador.




P

SPEL FOR FLERA SPELARE

Du kan uppleva utmanande strider mot en datorkontrollerad nation nar du spelar
ensam, men del finns ingel som gar upp emol all prova dina krafter mot en
annan mansklig hjarna.

Om du vill bjuda in andra att spela Rise of Nations tillsammans med dig Klickar du
pa Multiplayer Game (spel [6r [lera spelare) pd Main Menu (huvudmenyn). Upp Lill
dlla spelare kan delta. Du kan vara vérd [0r spelet och vélja spelinstaliningar och
karta, eller s kan du valja alt delta i elt spel som négon annan &r vérd [6r.

ANSLUTNINGAR FOR FLERH SPELARE

Du mésle vélja mellan (va sorlers anslutning [r spel [0r [lera spelare: GameSpy
Internet Maichmaking eller lokalt natverk (LAN)/direk( Internet-anslutning (TCP/IP).

Lokalt natverk och direkt Internet-anslutning
Om du valjer de har anslutningstyperna [rén flerspelarmenyn kan du:

@ Join (delta) — Om du vill spela via et lokalt ndtverk véljer du ett spel i listan
och Klickar pa Join (delta).

@ Join IP (delta, IP-adress) — Om du vill spela via [nternel maste du ange
spelvérdens IP-adress och klicka pd OK.

@ Create (skapa) — Klicka pa Create (skapa) om du vill vara vard (or et spel
antingen via ell lokalt natverk eller via Internet.

@ Observe (iaktta) - Klicka pa Observe (iaktta) om du vill titta pa nar et
spel spelas via dilt lokala natverk.

@ Observe IP (iaktta, IP-adress) — Om du vill titia pa ndr ett spel spelas via
en direkt Internetanslutning maste du ange spelvardens IP-adress och klicka
pa OK.

For att kunna spela via ett lokalt natverk méste du ha en LAN-adapter och vara
ansluten (il ett lokalt nétverk.

1916
sta anvdndningen av pal
av britterna, slaget vid Som

For att kunna spela via Internet (TCP/IP) maste du vara ansluten till Internet via
en Internetleverantor. For att kunna delta i elt Internetspel maste du kanna il
vardens IP-adress.

0Obs! Din IP-adress hittar du pa spelets stariskdrm. Om du ar vard [6r ett spel ska
du se till att alla spelare har din [P-adress.

GameSpy Internet Matchmaking

Matchning for de hér flerspelarspelen gors med hjalp av GameSpy-servrar.
Du kommer att uppmanas att skapa en profil, eller att logga in med namn och
losenord om du redan har en profil. Nar du &r inloggad kan du se tillgdngliga
Rise of Nations-spel som andra spelare ar vardar [0r i GameSpy-lobbyn.

Om du vill delta i ndgot av spelen som visas i GameSpy-lobbyn klickar du pa elt
spel i listan och klickar sedan pd Join (delta). Du kan skapa et egel Spel och
anpassa spelparameltrarna genom att klicka pa Create (skapa). Klicka pa
Refresh (uppdatera) sd uppdateras listan Gver lillgangliga spel. Om du vill
filtrera listan utifrén olika regler och kartor klickar du pa Filter (filtrera).

SPELINSTHLLNINGHR FOR
FLERH SPELHRE

Oavselt om du deltar i eller ar vard [Or ett spel [or flera spelare kommer du att
se skarmen [0r spelinstallningar [or {lera spelare.

Om du ar vérd [or spelet kan du anpassa reglerna och vélja karla pd samma
sétt som om du spelade ensam. Du kan ocksa tilldela de olika deltagarplatserna
statusen ledig, upptagen eller datorstyrd.

Om du anger alt platser &r lediga kan andra spelare della i spelet.

Nar spelarna r redo méste de markera kryssrutan bredvid sina namn
i spelaromradel.

Obs! Spelvdrden kan avmarkera spelare, andra deras status eller kasta ut dem
{rdn spelet.

Nér alla spelare har markerat sina kryssrutor kan varden Klicka pa Start sa alt
spelet satls igdng. En nedrdkning pé tio sekunder paborjas och sedan startar
spelel.




ERtvRg VARLDEN

Erovra varlden ar en serie av sammanlankade scenarier i Rise of Nations dar du
borjar som ledare [0r en stam under Antiken, samman(or avldgsna provinser,
bildar allianser med andra vénlig sinnade regeringar och utplanar alla som
kommer i din vég... tills du har varldsherravalde.

Till skillnad rdn el vanligl Rise of Nations-spel utspelar sig varje Erévra vérlden-
scenario under en jamiorelsevis begransad historisk period. Det kravs et flertal
scenarier [6r all (a sig genom en enda tidsalder.

Eftersom du kommer att kontrollera ett varldsomspannande imperium har du
lillgang (ill ett flertal sérskilda resurser och funktioner, exempelvis bonuskort som
kan fa oddsen att vdga over till din fordel i strid.

Om du vill starta ett Erévra varlden-spel klickar du pa Solo Game (enskilt spel)
pd Main Menu (huvudmenyn) och klickar sedan pa Conquer the World
Campaign (Erdvra varlden-kampanj). Du kommer atl uppmanas att vélja
nation och stalla in svarighetsgrad. Klicka antingen pd New Campaign (ny
kampanj), Continue Campaign (fortsatt kampanj) eller Load Campaign
(l&s in kampanij) [or atl starta Erdvra varlden.

SA HAR SPELAR DU EROVRA VARLDEN

Inleda ett anfall

Nar du startar Erovra varlden har du en armé och ett territorium som ar din
huvudstad. Darelter anfaller du [rammande (erritorier och territorier som ingen
g0r ansprak pd med dina armeer.

Om du vill anfalla ett intilliggande territorium klickar du pa din arméfigur.
D4 visas alla tilldtna anfallsfor{lytningar med gréna pilar. Flytia din armé in
pé det terrilorium som du vill erévra och klicka pa knappen Start (starta).

Obs! Du kan bara inleda ett anfall varje gang det ar din tur, om det inte dr ett
invasionsanfall (se sidan 34).
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Bonuskort

Efter att du har Klickat p& knappen Start (starta) kommer du att uppmanas att
spela ut ndgol av dina bonuskort, sdvida du inte anfaller el( lerritorium som ingen
g0r ansprak pé.

Du skalfar bonuskort genom att ergvra territorier eller genom att kopa
slumpmassiga bonuskor(. Bonuskort ger exira resurser, armeer eller ndgon
annan typ av speciell styrka i strid. Bonuskort kan endast anvéndas en gang.

Anfallet

Efter att du anvéant bonuskort startar ett Rise of Nations-scenario. Malen med
scenariet beror pa de speciella omsiéndigheter som rader i det territorium du
férsoker erévra. Du kanske maste forsvara en stad mot barbariska hordar, eller
sd ska du invadera och ta kontrollen Gver en fiendes huvudstad.

Efter anfallet

Om du lyckas kommer du att & krigsbyte [rdn territoriet. Det kan vara exempelvis
hyliningar, bonuskort, [orrad, varldsunderverk och sallsynta resurser. Territoriet
tillfaller din nation.

FOrsvara territorier
Efter att du anfaller kan det handa att andra nationer invaderar dina territorier.
Nar du ar i [orsvarsposition kommer du [6rst att {4 tillfdlle att spela ut bonuskort.

Andra atgarder
Nér det ar din tur kan du ocksa:

@ Forllylla dina armeéer (ill angransande territorier inom din nation (markerade
med bl4 pilar).

@ Inleda diplomaliska [6rhandlingar med andra nationer.
@ KOpa slumpméssiga bonuskort.

& Uppgradera dina territoriers styrka.

@ Kopa lerrilorier.

1942
anniskans forsta avsiktlig
nukledra kedjereaktion,



— Strategisk karta — Visar information om (erritorier: deras [orsvarsstyrka, vilka
n v LDE resurser och bonusar de har och vilken nation som kontrollerar dem. Du rullar
kartan genom alt [lytta pekaren (ill kanten pa skdrmen.

” Fiendearméer i siffror

Miniatyrkarta — Férgkodad karla ——
som visar vilka territorier varje nation
kontrollerar. Klicka p en punkt om du
vill komma till den platen pa den
strategiska kartan.

F Huvudstadsflagga

H Territoriers styrka

EXEES Uppgifter om territorier —
Dra pekaren over de har
ikonerna sd visas ylterligare
uppgilter i popuplonstret.

Popupfdnster — Visar delaljer om —— Understtdjande arméer
bonuskort, sallsynta resurser,
hyllningar, {6rrad och andra detaljer

pa den strategiska kartan.
Hjalptext

Tillaten anfallsforflyttning

Tillaten icke anfallsforflyttning

‘g Din armé i siffror

Alternativ — Klicka har om |
du vill spara, lasa in, visa
landvinningar eller avsluta
spelet.

Regler —Klicka har om du
vill 1dsa reglerna [or Erovra
vérlden.
Varldshandelser — Klicka
har om du vill visa andra
nationers handlingar under
senaslte spelturen.

Varldsstatus — Klicka har

Nationens informationspanel —

Visar médngden hyllningar din nation
har, hur manga spelturer det &r kvar
ills du kan ga till nasta tidsalder och
din totala inkomsl av sallsynta

om du vill visa uppgilter om resurser.
alla nationer. - |
|
Uppgradera territoriers styrka — Q Kép slumpmassigt bonuskort Centrera karta — Klicka nér du vill cenirera Bonuskort — ger (akliska och

Om du har tillrackligt med hyllningar ) . . .
(se nasla avsnilt) klickar du pa den Diplomatiknapp —Klicka om du vill
hér knappen och sedan pa ngol av oppna diplomatifonstret dér du kan kpa

den strategiska kartan pa din huvudstad. strategiska [ordelar i strid.

Nasta speltur/ Startknapp — Klicka hér nar Sallsynta resurser — De specilika
du har slutfort alla handlingar och vill ga vidare  séllsynta resurser som finns inom

i Storien <A 116 territorier, foresla allianser och fredsfordra; ¢
?61Fszi/éerrsrsl{Oggﬁsfé(]jru(;%]:alzrrnorie1 eller forklara krig. ¢ iill néista spelr, eller om du vill inleda en dina territorier.
Y ‘ miliiar handling. Underverk — De vérldsunderverk
du kontrollerar.

FGrenta nationer
- grundas
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HYLLNING

Hyllning ar den strategiska motsvarigheten till valstand i ett vanligt Rise of
Nations-scenario. Du [r hyllningar genom all erévra (errilorier, acceplera mutor
{rdn andra lander mot att du inte anfaller dem och genom andra diplomatiska
handlingar.

Anvénd hyllningar [6r alt kdpa slumpméssiga bonuskort, dka styrkan pé dina
lerritorier eller kpa nya territorier. Hyllningar anvands ocksa vid diplomatiska
handlingar som att forklara krig, bilda allianser eller betala mutor i sylte atl hejda
forestdende anfall mot dina territorier.

FORRAD

Fy Eé vissa terrilorier {inns forrad. Om du er“('ivrar elt lerritorium som har elt

[orrad innebar det att din nation kan [orsorja ytterligare en arme. Placera
den hdr extraarmen i vilket som helst av dina territorier dédr du inte har
nagon annan arme.

UNDERSTODJANDE ARITEER

Om nagon av dina eller en allierads arméer befinner sig i (erritorier som grdnsar
(ill elt territorium som du anfaller kommer de alt stddja dig i striden. De har
understodjande arméerna dr utmarkia med svaria pilar pé displayen. Obs!
Territorier som [rsvarar sig mot ett anfall kan ocksd kalla in understodiande
armeer.

INVASIONSANFALL

Med hjalp av understodjande arméer kan du 6vermanna fiendens styrkor. Om
du har tva hela arméer fler dn fienden “6vermannar” du den fienden och vinner
automatiskt. Invasionsanfallet raknas inte som ett anfall i din speltur och det stér
dig [ritt att gora ytlerligare elt anfall, [orutsatt att du har lediga arméer atl anfalla
med. Det dr inte tillatet att gora invasionsanfall mot en fiendes huvudstad.

STRATEGISK OVERSIKT OVER

Rise or NATIONS

Om du ska vinna Rise of Nations maste du bli den méktigaste nationen. Det kan
du bli genom att bygga vérldsunderverk, som exempelvis pyramiderna. Du kan
ocksa utoka dina nationsgranser éver kartan for att fa inflytande over varlden,
eller sa kan du erévra konkurrerande nationer med militdr styrka.

Del [inns sex grundprinciper [or att bygga upp en méklig nation.

@ Utforska varlden Skicka ut en scout [or att utforska kartan och upptacka
resurser som finns inom din nations granser. DA [ar du ocksa reda pa
konkurrerande nationers geografiska ldge.

& Samla resurser Anvénd invanare (il att bygga och bemanna
resursinsamlingsstrukturer som (ill exempel farmar, skogshuggarlager
och gruvor. Resurser behdver du [0r att skapa byggnader och enheter,
samt [Or atl utveckla framsteg. Se sidan 16.

@ Infrastruktur Anvénd invénare (ill alt uppratta handelsrelaterade och
militdra byggnader. De har byggnaderna méjliggér uppgraderingar, ger
dig militara enheter och ger bonusar till din nation. Se sidan 15.

@ Framsteg Anvand biblioteket [0r att utveckla nya framsteg och ga vidare
i de historiska tidsaldrarna. De ger [ordelar som exempelvis starkare militdra
enheter och [orbattrade resursinsamlingsmetoder.

@ Forsvar Anvand militdra enheter och befdstningar nédr du forsvarar din nation.

@ Anfall Anvand dina militdra enheter nar du vill ta kontroll over
motstandarnas resurser och stéder och minska deras méjligheter att f6ra krig.
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