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TURVALLISUUSVAROITUS

Tieloja valoyliherkkyyden aiheullamista epileplisisid kohtauksista

Hyvin harvat ihmisel voival saada epileptisen kohtauksen tietyntyyppisista visuaalisista
kokemuksista. Tallaisia kokemuksia voival olla esimerkiksi vilkkuval valot ai videopeleissa
esiintyval kuviot. Jopa henkiléilld, joilla ei aiemmin ole ollut kouristuskohtauksia (ai epileplisia
kohtauksia, saatlaa olla taipumus valoyliherkkyyden aiheuttamiin kouristuskohtauksiin
videopelejd pelatessaan.

Kohtauksilla voi olla useita eri oireita, kuten huimaus, nakokentan muuttuminen, silmien

lai kasvojen nykiminen, késien tai jalkojen nykiminen (ai vapina, keskittymiskyvyn puute,
sekavuus lai hetkellinen tajunnan menetys. Kohtaukset saallaval aiheutlaa ajunnan menetyksen
lai kouristuksia, jotka voival johtaa loukkaantumiseen esimerkiksi kaalumisen lai esineisiin
(ormadmisen seurauksena.

Lopela pelaaminen heli ja hakeudu lddkarin hoitoon, jos sinulla on joitakin ndisté oireista.
Vanhempien on (arkkailtava lapsiaan ndiden oireiden varalia ja kysyttava lapsilta oireiden
ilmaantumisesta. Lapsilla ja teini-ikaisilld on aikuisia suurempi todenndkoisyys saada epileptinen
kohtaus.

Valoyliherkkyyden aiheuttaman epileptisen kohtauksen riskid voi pienentad seuraavien
varotoimien avulla:

Pelaamalla hyvin valaistussa huoneessa
Valtidmalla pelaamista unisena ja vasyneend

Jos sinulla tai sukulaisillasi on ollut aiemmin (éllaisia Kohtauksia ai epilepsiaa, neuvotlele
ladkdrin kanssa ennen pelaamista.

Téman julkaisun sisallod ja siihen liittyvia viittauksia URL- ja muihin Web-osoilleisiin voidaan muutlaa ilman
erillistd ilmoitusta. Jollei loisin ole mainitlu, asiakirjassa kuvatut esimerkkiyhtiot, jdrjestot, totteet, henkilot ja
lapahtumat ovat keksittyjd, eikd niilld ole mitdén yhieytd mihinkdén todellisiin yhtiéihin, jarjestéihin, wotteisiin,
henkildihin (ai tapahtumiin. Voimassa olevien tekijanoikeuslakien noudattaminen on kdyt(éjan vastuulla.
Tekijénoikeuslain alaisia oikeuksia rajoittamatla (@mén asiakirjan tai sen osien jélientdminen, tallentaminen i
vieminen hakujérjestelméan lai siirldminen misséén muodossa lai milléén tavalla (sahkoisesli, mekaanisest,
valokopiona, lallenteena lai muulenkaan) (ai missadn tarkoituksessa on kiellelty iiman Microsolt Corporationin
nimenomaista kirjallista lupaa.

© 2003 Big Huge Games Inc. Osillain © & ® 2003 Microsolt Corporation. Kaikki oikeudet pidétetdén. Big
Huge Games ja Big Huge Games -logo ovat Big Huge Games Inc:n omia tavaramerkkeja. Microsoft, Windows,
DirectDraw, DirectPlay, DirectSound, DirectX, Microsolt Games Studios -logo, MSN ja Rise of Nations ovat Microsolt
Corporationin rekisterdityjé (avaramerkkejé (ai tavaramerkkejd Yhdysvalloissa ja/lai muissa maissa.

Téama asiakirja sisélldd materiaalia, johon Microsoftilla voi olla patenttioikeus lai vireilld oleva patentiihakemus,
tavaramerkkioikeus, (ekijanoikeudel tai muita oikeuksia. Tdma asiakirja ei anna mitéén oikeuksia mainittuihin
patentieihin, lavaramerkkeihin, (ekijénoikeuksiin (ai muuhun immaleriaaliomaisuuteen muutoin kuin
Microsoltin kirjallisessa kdydoikeussopimuksessa nimenomaisesti madrétyin tavoin.

Tdma luole sisaltda ohjelmistolekniikkaa, jonka kédytdoikeudet on hankiltu GameSpy Industries Inc:1é

© 1999-2003 GameSpy Industries Inc. Kaikki oikeudet piddtetdan.

Téssd julkaisussa mainitut olemassa olevien yhtididen ja tolleiden nimet saallavat olla omistajiensa
lavaramerkkeja.

Suomi

- 100000 EAR.
hlg[yosapiens -lajin synty.

Rise of Nations™ on reaaliaikainen strategiapeli, joka kattaa koko thmiskunnan
historian. Aloita hallitsemalla yhtd muinaista kaupunkia, kerda luonnonvaroja,
rakenna yhteiskunnan perusrakenne, syvenny eri tutkimusaloihin, rakenna
maailman ihmeitd (esimerkiksi pyramideja ja Eilfel-torni) ja ola koko maailma
sotilaallisen mahtisi alle valloittamalla vihamielisid kansoja pommikoneiden,
laistelualusten ja tankkien avulla — kaikki (dma vain yhdessa tunnissa.

Rise of Nations -pelisséd on

# kahdeksantoista kansaa, joista jokaisella on omia erikoistaitoja ja erilaisia
sotilaallisia yksikoita

& yli sala maalla, merelld ja ilmassa loimivaa solilaallista yksikkoa hopliiteista
fregatteihin ja helikoptereihin

@ yli kaksikymmenta rakennusia, joiden edistysaskelien ja teknisen
kehityksen avulla kansasi asuinymparisto kehittyy pikkukaupungisia
nykyaikaiseksi lietoyhteiskunnaksi

@ neljdloista maailman ihmeta (esimerkiksi terrakotta-armeija, Taj Mahal
ja Eiffel-lorn), joisla kaikisla kansasi saa bonuspisteita

@ yli kymmenen erityyppisia karltaa kaikkialta maailmasta, mm. Amazonin
sademelsisia, Himalajalta ja Niilin suistosta

@ mahdollisuus valloiltaa maailma pelaamalla kymmenien eri pelitilanieiden
yhdistelmaa.
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PELIN ASENTAJTINEN

Aseta Microsolt® Rise of Nations -levy CD-asemaan. Valitse Setup (Asennus)
-ikkunasta oletusasetukseksi Express Install (Pika-asennus), jolloin nay(6on
ef (ule vahvistetlavia kehotleita. Jos haluat asentaa pelin muualle kuin
oletuskansioon, valitse Install (Asenna) ja noudata nay(toon tulevia ohjeita.

Huomautus: Napsauttaminen tarkoittaa koko (dssd oppaassa hiiren
ykkdspainikkeen kdyttdmista. Jos jossakin toiminnossa tarvitaan hiiren
kakkospainikella, se mainitaan erikseen.

OHJEIDEN HAKEMINEN

Rollover-ohje

Rise of Nations -pelissé on kallava rollover-ohje. Kun viet osoitlimen minkd
tahansa kohteen paalle, ndyton vasempaan laitaan tulee ohjeteksti. Ohjeteksti
voidaan médrittaa lyhyeksi, keskipitkaksi tai tarkaksi sen mukaan, miten tarkan
kuvauksen kayttaja haluaa.

Opetusohjelma

Aloila opetusohjelmat valitsemalla Main Menu (Paavalikko) -valikosla Learn to
Play (Pelin opettelu). Aloitlelevien pelaajien kannattaa aloittaa kohdasta
Boadicea. Kokeneel reaaliaikaisien strategiapelien pelaajal voival aloittaa Quick
Learn (Pikaohje) -opetusohjelmasta.

Nappainkomennot

Pikaohjeessa on yleisimpien nappdinkomentojen luettelo. Nappainkomentojen
tdydellisen luettelon ja ndppainten mukauttamiskomennot saat esiin valitsemalla
Options & Profiles (Asetukset ja profiiliD -valikosta Hotkeys (Pikandppdimet).

Ohjeet Internetissa
Lisdtietoja Rise of Nations -pelisid on osoilleessa www.riseofnationsinsider.com.




PELINfIYTTO

Luonnonvarainfrastruktuuri

Kaupparaja —
Luonnonvarojen
kerdysasteen
enimmaismaard.
Luonnonvaranaytto —
Luonnonvarojen madra ja
kerdysasle.

Hallinnassa olevat
erikoisresurssit

Pelin tapahtumat / Keskustelu —

Ohjeteksti

Pelikello — Néyllda —
kuluneen peliajan.

Tauko — Keskey!d peli B —
napsautlamalla (ata.

Komentopaletti — Tamén
paletin avulla voit valitun yksikon
lai rakennuksen mukaan antaa
komentoja (ai ollaa kdyl6on

tutkittuja tekniikoita ja edistysaskelia.
Lisdtietoja on sivulla 6.

Seuraava sotajoukko — Eisi seuraava sotilaallinen yksikko napsauttamalla
lala.

Lisaasetukset — Voit ottaa kay(o6n komentopaletin lisdasetukset
(i poistaa ne kdy(0std napsautlamalla (a(d painiketta.

Pienoiskartta — Kaavio pelin padkartasta, jossa on kaikkien tunnettujen

Kansa ja aikakausi —|

Vakiluku — Taménhetkinen vékiluku
ja enimmaismadra.

Kaupungit — Tdmanhetkinen maard ja
enimmaismaara.

Ohjetekstin tarkkuus — Valilse lyhyt,
keskipitka (ai tarkka ohjeteksti.

rakennusten, yksikkojen ja erikoisluonnonvarojen sijaintipaikat.

Pelivalikko — Muula
peliasetuksia, (allenna ja lataa
pelejd tai lopeta.

Meneilldan olevan
tutkimuksen tai
rakennustyon eteneminen

— Tietojen nayttoalue

Merkin ldhetys muille
pelaajille — Ldheuaa
muille pelaajille vilkkuvan
signaalin.

""" Diplomatia — Avaa
diplomatiaikkunan.

Laahr.

[=7 Keskustelu — Keskuslele
- muiden pelaajien kanssa
napsautlamalla (ala tai
painamalla ENTER-nappain(a.

CTE Tietopainike — Selaa
¥ e
pelinayton oikean alakulman
pelitietoja.

Yksikko- tai rakennusnaytto — Valitun yksikon
{ai rakennuksen ominaisuudet.

Toimeton kansalainen — Jos painikkeen valo palaa,
elsi loimeton kansalainen napsauttamalla painiketta.

Tavoitteet — Pelin (avoitteet / voiton ehdot.
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KOMENTOPALETTI

Tasté paletista annetaan komennot kansalaisille, sotajoukoille ja muille yksikdille.
Jos valiltuna on rakennus, edistysaskelia (ai uusia (ekniikoila voi (utkia ({dman
paletin avulla.

Kansalaisen komentopaletti

Kansalaisel keraaval luonnonvaroja seka rakentavat ja korjaavat rakennuksia.
Avaa vasemmassa alakulmassa oleva kansalaisen komentopaletli napsauttamalla
jotakin kansalaista.

Siirra

Siirida kansalaisen paikkaan, joka maardtaan napsauttamalla pelin
pddkartiaa (ai pienoiskarttaa. Jos napsautat toista yksikkoa, yksikko
siirretdan samaan paikkaan kuin edellinenkin.

Kansalainen hyokkéd seuraavaksi napsautettavan vihollisyksikon
(ai rakennuksen kimppuun.
Huomautus: Kansalaisilla on rajoitetut hyokkaystaidot.

Hyokkad

Halytys
Kokoa valitut kansalaiset varuskunnaksi lahimpédn kaupunkiin
(ai linnoitukseen.

yo stamlsesta

Rakennukset

Avaa valikon, jossa olevien komenltojen avulla voil maarala
kansalaisen kartuttamaan luonnonvarojen varastoja ja rakentamaan
muita kaupallisesti hyddytidvia kohteita, kuten maatiloja ja
kaivoksia. Huomautus: Mild useamman kansalaisen maaraat
pystyttdmaan rakennusta, sitd nopeammin rakennus valmistuu.

Sotilaalliset rakennukset
Avaa valikon, jonka komentojen avulla kansalaisel voival rakentaa
solilaallisia rakennuksia, kuten kasarmeja ja linnoituksia.

IThmeet
Avaa valikon, jossa olevien komentojen avulla voil maarata
kansalaiset rakentamaan maailman ihmeitd, kuten pyramideja.

Korjaa
Valitse kansalainen, napsauta painikella ja napsauta sen jalkeen
korjausta vaalivaa vaurioitunutla rakennusia.

Tutkimusmatka
Voil maaratd yksikon tutkimaan satunnaisesti tutkimatiomia alueita.

Automaattinen Kuljetus

Valitut yksikot rakentavat itse kuljetusaluksia ja ylittavat vesialueet
automaatlisesti. Ota ominaisuus kay(toon tai poista se kaytosta
napsauttamalla painiketta. Téma ominaisuus edellytda riittdvaa
tieteellisen sivistyksen tasoa ja telakan.

Seis
Valitut kansalaiset lopettaval nykyisen (ehtavansa.

Varuskunnat
Valitse kansalaisia ja siirrd heidat varuskuntaan napsautiamalla
ensin (dé painiketta ja sitten kaupunkia, tornia (ai linnaketta. Nain
valitun kohteen puolustuskyky paranee. Varuskuntaan sijoitetut
yksikot lisaavat sijoituspaikkansa hyokkdysvoimaa.




Sotilaallisen yksikon komentopaletti

Sotilaalliset yksikot puolustavat kansaasi ja voivat hyokata viholliskansan yksikoihin
seka rakennuksiin. Napsauttamalla sotilaallista yksikkoa voit avata sotilaallisen
yksikon komentopaletin, joka on pelindyton vasemmassa alakulmassa.

Siirra

Siirtaa yksikon paikkaan, joka maarédtaan napsauttamalla
pelikarttaa (ai pienoiskarttaa. Jos napsautat toista yksikkoa,
yksikko siirretddn samaan paikkaan kuin edellinenkin.

Hyokkaa
s Yksikkd hyokkéaa seuraavaksi napsautettavan vihollisyksikon (ai
== rakennuksen kimppuun. Jos yksikon tai rakennuksen sijasta
napsauletaan kartalla olevaa paikkaa, yksikko hyokkaa ja ryhtyy
taisteluun kaikkia kohtaamiaan vihollisia vastaan.
Huomautus: Sotilaallisel yksikot oval tehokkaila, jos vastassa on
lietyntyyppisia sotilaallisia yksikoitd (lisélietoja on lakakannessa).

Varuskunnat

Valitse vahintaan yksi sotilaallinen yksikko ja napsauta sitten tat
painiketta sekd lopuksi kaupunkia, tornia ai linnoitusta. YKsikot
siirtyval valitsemaasi kohteeseen, ja samalla paikan puolustuskyky
ja parantamis- (ai korjausaste nousee. Varuskuntaan sijoitetut yksikot
lisdavat sijoituspaikkansa hyokkaysvoimaa. Yksikoild voidaan myos
sijoitiaa varuskuntiin paranemaan, mutta (alloin ne eivét voi hyokatd
ennen kuin ne paranevat ja liitetddn uudelleen armeijaan.

AEErdd / / / v |
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YKsIKoT

Rise of Nations -pelissa on kolme perusyksikkoa: kansalainen, sotilaallinen
yksikko ja erikoisyksikko. Kansalaisel (katso myos sivun 13 kohtia Oppineet ja
Karavaanit) kokoavat luonnonvaroja, rakentavat ja korjaaval rakennuksia seké
toimivat rajatussa maarin puolustus- ja hyokkaysjoukkoina. Sotilaallisia yksikoita
kdytetdan hyokkaysyksikkoind vihollisia vastaan ja kansakunnan puolustamiseen.
Niiden tyypistd riippuu, toimivatko ne maalla, merelld vai ilmassa.
Erikoisyksikoilld taas on tiellyja erikoisominaisuuksia. Yksikkoihin kuuluu
kenraaleita, vakoojia, tiedustelijoita ja kuljetusajoneuvoja.

Voit tarkastella yksikon ominaisuuksia napsauttamalla sita. Yksikon voimat,
panssari ja mahdollisten aseiden kantama néakyval yksikko- (ai rakennusndy(ossa.

YKSIKOIDEN LUDITINEN

Yksikoitd luodaan napsauttamalla yksikoitd tuotiavaa rakennusia ja
napsaullamalla sitten komentopalettiin tulevaa yksikon painiketia. Useila yksikoila
voidaan asellaa tuotantojonoon napsautlamalla yksikon painikella useita kertoja.

YKSIKOIDEN VALITSEMINEN

Voit valila yhden yksikon napsauttamalla sila.

Voit valita yksikkoryhmén painamalla hiiren painiketta ja vetamalld osoittimen
useiden yksikoiden yli tai pitdmélla vaihtondppdinta alhaalla ja napsauttamalla
yksiltdisia yksikoila. Jos valitset ryhmén, johon kuuluu seka sotilaallisia yksikoila
ettd yksikoitd, joita ei ole tarkoitettu taisteluun, vain sotilaalliset yksikot valitaan.

Jos haluat valila kartalta kaikki samantyyppiset yksikot, kaksoisnapsauta yksikkod.
Ryhmat
Jos haluat luoda yksikkoryhmia, valitse yksikot, jotka haluat mukaan ryhmaén,

ja paina sitten CTRL+0-9- tai CTRL+F | -F8-ndppdinyhdistelmaa. Taman jalkeen
ryhmén yksikot voidaan valita painamalla niitd vastaavia numero- tai F-nappaimia.
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YKSIKOIDEN SIIRTHMIINEN

Voil siirtad yksikkoa tai yksikoiden ryhmaa valitsemalla ensin yksikon (ai
yksikoiden ryhman ja napsautlamalla sitlen hiiren kakkospainikkeella kartan
kohtaa, johon haluat siirtéa yksikoitd. Voit myos siirtaa yksikoila napsauttamalla
hiiren kakkospainikkeella pienoiskartan kohtaa.

YKSIKON KULKUPISTEET

Kulkupisteiden avulla voit siirtda haluamiasi yksikoitd pitkin reittia, jonka itse
madrilat. Maarila reitti valitsemalla ensin yksikko tai yksikoiden ryhma ja
pitdmalld sitten vaihtondppéintd alhaalla samalla kun napsautat hiiren
kakkospainikkeella kartan kohteita.

HYOKKHAHTTINEN

Voil hyokala vihollisen rakennusta (ai yksikkoa vastaan valilsemalla ensin yksikon
lai yksikoiden ryhman ja napsautlamalla sitten hiiren kakkospainikkeella sita
yksikkod tai rakennusta, johon haluat hyokata.

Voit hyokata myos siten, ettd komennat siirrettavat joukot hyokkaamaan kaikkia
vastaan tulevia vihollisia vastaan. Valitse ensin yksikko tai yksikoiden ryhmaé ja
napsaula sitten komentopaletissa olevaa Attack (Hyokkad) -painiketia. Taman
jdlkeen napsauta vield haluamaasi kohtaa kartalla tai pienoiskartalla.

Kaikilla yksikoilld on vahvuuksia tiettyja yksikoita vastaan ja heikkouksia loisia
yksikoila vastaan. Lisélietoja on takakannessa.

TEHVEYSPHLKKI

Valittujen yksikoiden tai rakennusten terveystilanne
ndkyy niiden ylépuolella olevassa palkissa. Kun
yksikko tai rakennus vaurioituu, palkki pienenee ja
sen vari muuttuu vihreasta keltaiseksi ja punaiseksi.

i {g;alloittaqe suurin
vanhasta Galliasta

LuoNNONVARAT

Luonnonvarojen avulla voit rakentaa rakennuksia, luoda yksikoita seka tutkia
edistysaskelia ja lekniikoila. Jokainen kaupunki wollaa kansakunnalle kiintedn
maédran ruokaa ja puutavaraa, muta luonnonvaroja voi kartuttaa myos muilla avoin.

YHTEISET LUONNONVARHT

Kansalaisel kokoaval yhteisel luonnonvarat niiden kerayskohteisiin, kuten
maaliloille ja kaivoksiin. Jokaisessa luonnonvarojen kerayskohteessa voi olla tietty
maara tyolaisia. Jos luonnonvarojen keraysrakennuksessa on yha tilaa, valitse
kansalainen ja napsauta rakennusta hiiren kakkospainikkeella. Kansalainen
siirtyy rakennukseen ja kartutiaa sen luonnonvaroja. Voit selvittda, mahtuuko
luonnonvarojen kerdysrakennukseen vield tyolaisid, viemalld osoittimen
rakennuksen padlle, jolloin nay!6on tulevat jaljelld olevat vapaal paikat.

Ruoka

Ruokaa voi kerdla perustamalla maatiloja. Yhdelld
kaupungilla voi olla enintddn viisi maatilaa. Voit
perustaa maatilan valitsemalla kansalaisen ja
napsauttamalla sitten ensin komentopaletin
Buildings (Rakennukset) -painiketta, sen jalkeen
Farm (Maatila) -painiket(a ja lopuksi kaupungin
vaikutusalueella olevaa paikkaa (katso sivu 16),
johon haluat perustaa maatilan. Kansalainen siirtyy valittuun paikkaan, perustaa
maatilan ja hoitaa sitd. Toimiva maatila tuottaa ruokaresursseihin kertabonuksen.
My0s Kalastajat kartuttaval ruokavarantoja. Kalastajia luodaan (elakalla (katso
sivu 21). Kaupungin maatilan tuottavuutta voi parantaa rakentamalla kaupunkiin
viljavaraston (katso sivu 18).




Puutavara

Puutavaraa voi kerdtd rakentamalla metsien
laheisyyteen puunhakkaajien leirejé.
Puunhakkaajien leiri rakennetaan valitsemalla
kansalainen ja napsauttamalla sitten ensin
komentopaletin Buildings (RakennuKset
-painiketta, sen jalkeen Woodcutter's Camp
(Puunhakkaajien leiri) -painikeia ja lopuksi
paikkaa, johon leiri halutaan perustaa. Mitd enemmaén leirin ldhelld on puita, sitd
enemmén puunhakkaajia leiriin mahtuu. Kansalainen siirtyy valittuun paikkaan,
rakentaa leirin ja kerdd puutavaraa. Kun puunhakkaajien leiri on rakennettu,
puutavarasta saa yhden kertabonuksen. Puunhakkaajien leirin tuottavuutta voi
parantaa rakentamalla kaupunkiin puutavaranjalostamon (katso sivu 19).

Melallia voi kerdld rakentamalla kaivoksen vuorien
lai kallioiden lahelle. Jokainen kansa voi rakentaa
vain yhden kaivoksen yhden vuoren (ai kallion luo,
liséksi kansa voi kaivaa vain niitd vuorten (ai
kallioiden osia, jotka ovat kansakunnan rajojen
sisapuolella (katso sivu 26).

Kaivoksen voi perustaa valitsemalla kansalaisen
ja napsauttamalla sitten ensin komentopaletin Buildings (Rakennukset) -
painiketta, sen jdlkeen Mine (Kaivos) -painiketta ja lopuksi paikkaa vuoren (ai
kallion ldhella. Kansalainen siirtyy valittuun paikkaan, rakentaa kaivoksen ja
kerda melallia. Kun kaivos on rakenneltu, metalliresursseihin (ulee kertabonus.
Kaivoksen tuottavuutta voi parantaa rakentamalla kaupunkiin malmisulaton
(kalso sivu 19).

Oljy

Keraa oljya rakentamalla oOljyldhteitd maalla ja
merelld oleviin oljyvarantoihin. Oljylahteitd
rakennetaan valitlsemalla kansalainen ja
napsauttamalla sitten ensin komentopaletin
Buildings (Rakennukset) -painiketta, sen jalkeen
0il Well (Oljylahde) -painiketta ja lopuksi
oljyvarantoa. Kun oljylahde on rakennettu, oljyresursseihin lisataan kertabonus.
Oljyvaroja voi lisatd rakentamalla 6ljynjalostamoita (katso sivu 20).

Vauraus

Vauraulta voi kartuttaa muodostamalla kauppareilejd
omien kaupunkien valille ja tutkimalla verotustapoja
temppelissd.

Kauppareitin voi muodostaa perustamalla ensin
kauppapaikan jonkin kaupungin ldhelle. Valitse
kansalainen ja napsauta sitten ensin Buildings
(Rakennukset) -painiket(a, sen jalkeen Market
(Kauppapaikka) -painiket(a ja lopuksi kartan paikkaa, johon haluat perustaa
kauppapaikan.

Valitse taman jalkeen kauppapaikka ja napsauta sitten
komentopaletin Caravan (Karavaani) -painiketta. Kun
kauppapaikka on perustetlu, karavaani jatkaa automaattisesti
johonkin kansakunnan kaupungeista ja muodostaa kauppareitin.
Voil kumota tdman automaattisen valinnan valitsemalla karavaanin
ja napsautlamalla hiiren kakkospainikkeglla (oista kaupunkia.

Verotuksen kehittldmisté tutkitaan tlemppelissé (katso sivu 18). Verotuksen tuoma
varallisuus maaraytyy hallussa olevien alueiden laajuuden mukaan. Kun
kansallisel rajat laajenevat, myos verotuksen uoma varallisuus kasvaa.

Tietoa kerddvdl oppineet, joita koulutetaan
yliopistoissa.

Yliopisto rakennetaan valitsemalla kansalainen

ja napsautlamalla silten ensin komentopaletin
Buildings (Rakennuksed) -painiketla, sen jalkeen
University (Yliopisto) -painiketta ja lopuksi
karlasta paikkaa, joka on kaupungin lahelld.
Kansalainen siirtyy valittuun paikkaan ja perustaa yliopiston. Kun yliopisto on
rakennellu, lieloresursseihin saadaan yksi kertabonus.

Oppineita luodaan napsauttamalla ensin yliopistoa ja sitlen
[ komentopaletin Scholar (Oppinul) -painiketta. Yliopistossa voi
e Olla enintadn seitsemén oppinutla.

Oppineiden lietojen kartuttamista voidaan tehostaa yliopistossa
lehtdvan tutkimuksen avulla. Jos halual etsid keinoja edistysaskeliin
tutkimuksen avulla, valitse yliopisto ja napsauta komentopaletin
edistysaskelpainiketta.




EHlKI]lSLUI]NNI]NVHBHT

Erikoisluonnonvaral oval erityisen arvokkaila tuotteita,
silld ne voival (uoda kansallesi yliméddraisid yhteisia
luonnonvaroja ja/tai erikoisetuja. Erikoisluonnonvarat
oval eri puolilla maailmankarttaa, ja ne nakyval kartalla
kimaltavina helmina, viinitarhoina ai eldinlaumoina.
Ne nékyvat lisaksi pienoiskartassa sinisind pisteind.

Jos haluat hyotya erikoisluonnonvaroista, ne @ytyy
ensin (oimitiaa kauppiaalle

Kauppias luodaan valitsemalla kauppapaikka ja napsautiamalla Merchant
(Kauppias) -painiketta. Kun kauppias on luotu, valitse hdnel ja napsauta
erikoisluonnonvaraa hiiren kakkospainikkeella. Luonnonvaran ymparille tulee
vihred ympyra. Kauppias pystytida kauppapisteen luonnonvaran lahelle, ja
hyddyt luonnonvarasta niin kauan kuin myyja pysyy paikallaan.

RHUNIOT

Rauniol oval muinaisia kohteila, joita on eri puolilla
pdékarttaa. Aina kun yksikko ohittaa raunion,
yksikon omistava kansa saa kertabonuksen
(esimerkiksi kdtkopaikan luonnonvaroille).

Taman jalkeen raunio ei enda ndy kartalla.

RAKENNUKSET

Rakennukset voivat olla sotilaallisessa tai kaupallisessa kdyt0ssa tai ne voivat olla
erikoisrakennuksia, kuten kirjastoja (ai maailman ihmeitd. Rakennuksissa
luodaan kansalaisia, sotilaallisia yksikoitd ja erikoisyksikoita. Lisatietoja
rakennuksesta saa valitsemalla sen, jolloin rakennuksen ominaisuudet tulevat
yksikko- (ai rakennusnay(toon.

Voit rakentaa minka tahansa rakennuksen valitsemalla kansalaisen ja
napsautltamalla sitten ensin komentopaletin Buildings (Rakennukset)-,
Military Buildings (Sotilaallinen rakennus)- (ai Wonders (Thmeet)
-painiketta, sen jalkeen sopivan rakennuksen painiketta ja lopuksi haluamaasi
rakennuspaikkaa kartalla. Jos paikka on valittu vaarin, osoitin muuttuu
punaiseksi.

Useilla sotilaallisilla rakennuksilla on omal puolustuskeinonsa. Puolustusaseiden
kantama nakyy yksikko- (ai rakennusndy(0ssa. Jos rakennukseen voi koota
varuskunnan, ndytossa nakyvat koottujen varuskunnan yksikoiden nykyinen
madrd ja enimmaismadra sekd varuskunnan nykyinen voima ja enimmaisvoima.

Kun rakennus on valittu, komentopalettiin tulee lisakomentoja, edistysaskelia ja
komenltoja, jotka liittyvat rakennukseen.

KAUPUNKI

Kaupungit ovat aluksi pikkukylid, joista ne
kansakunnan kehiltyessé kasvavat metropoleiksi.
Kaupungit ovat kansakunnan talouskeskuksia.
Ensimmainen rakennettu kaupunki on kansakunnan
pddkaupunki. Kaupungit taytyy rakentaa kansan
hallitsemalle alueelle.

Voil rakentaa ylimaaraisia kaupunkeja, jos olet
saavultanut kirjastossa (ehdylla tutkimuksella riittévéan yhteiskunnallisen tason.
Kaupunkien enimméisméaran ilmaisin kertoo, miten monta kaupunkia voidaan
kaiken kaikkiaan rakentaa. Uudet kaupungit (dytyy perustaa riittavan kauas
aiemmista kaupungeista.

Uusien kaupunkien rakentaminen laajentaa kansan aluetla ja antaa
mahdollisuuden lisatd kauppareitiejd. Jokainen kaupunki kartuttaa myds hieman
lisda ruokaa ja puutavaraa.
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Talousalue
Suurin osa ei-sotilaallisista rakennuksista (esimerkiksi maatila, kirjasto tai
maailman ihme) (@ytyy rakentaa kaupungin talousalueelle.

Kaupungin (alousalueen voi madritlaa valitsemalla kansalaisen ja aloitlamalla
rakennuksen pystytyksen. Talousalue (ulee nakyviin kaupungin ymparille. Voit
my0s valita kaupungin ja tarkistaa talousalueen etdisyyden yksikko- tai
rakennusnaytosta.

KIRJASTO

Kirjasto on paikka, jossa kansa tutkii sotilaallisia,
yhteiskunnallisia ja tieteellisid tutkimusaloja. Naiden
alojen tutkimus tuo kansalle etuja. Kirjastossa
tutkitaan myos aikakausien tuomia kehitysaskelia.
Kirjastot taytyy rakentaa kaupungin talousalueelle.
Kaupungilla voi olla vain yksi Kirjasto.

Kirjaston komentopaletti
Vasemman alakulman Kirjaston komentopaletli saadaan kdytdn napsauttamalla

kirjastoa. Tekniikat ja aikakaudet, jotka eivd ole kdytetidvissd ttkimustarkoituksiin,

ndkyvidt harmaina; tekniikal ja aikakaudel, joila on jo (utkitiu, oval yksivarisid ja
tekniikal ja aikakaudet, joita voi vield tutkia, nakyvat varillising.

Kirjaston komentopaletin ylarivi kuvaa kansan keskimaaraista yleistilannetta,
vahvuulla ja hallussa olevia tulkittujen tieteenalojen sivistystasoja. Useat
edistysaskelet oval mahdollisia vasta, kun kansa on saavutianut tietyn
aikakauden.
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Muilla riveilld ovat sotilaalliset tekniikat ja yhteiskunnalliset, kaupalliset seka
lieteellisel lieleenalal. Naiden alojen tutkimus tuo kansalle useila etuja (lisatietoja
on pikaohjeessa).

— Aloita tekniikan (ai tieteenalan tutkiminen napsauttamalla sen
painiketta. Jos sinulla on riittdvasti luonnonvaroja kyseisen
e lekniikan (ai lieteenalan edistysaskelen hankkimiseen, kansa alkaa
lutkia sit@. Tieteenaloja Laytyy tutkia alimmasta korkeimpaan

(vasemmalta oikealle).

Paastakseen klassiselle aikakaudelle kansalla tdytyy olla hallussaan
1 1|. kaksi kehitystasoa. Sen jalkeen kansan laylyy saada kaytoonsa
SMELEERE vicld nelja kehilyslasoa, jolla se padsee eleenpain ajassa (ei koske
maailman valloitusta, katso sivu 30).

Jos kdylossdsi on useila kirjastoja, voil tutkia useila (ieteenaloja samaan aikaan.
Tulevaisuuden teknologioila voidaan oltaa kaytloon vasta, kun kaikki tekniikat ja
tieteenalat muinaisajalta tietoyhteiskuntaan on tutkittu.

KHUPPHPHIKKH

Kauppapaikoilla luodaan karavaaneja ja
kauppiaita. Kauppapaikat tuottavat myos bonusta
vaurausasteeseen. Kauppapaikat (dytyy perustaa
kaupungin (alousalueelle, ja niid voi olla vain yksi
kaupunkia kohden.

Jos kaupan alan kehitystaso on riittévé, muila
yhieisid luonnonvaroja voidaan ostaa ja myyda
luonnonvarojen kauppapaikoilla. Tietoa ei voi myyda. Saat kaupankdyntipaneelin
kaytoosi, kun valitset ensin kauppapaikan. Voit myos kaytda luonnonvarandy(on
kauppapaikkapaneelia.

Luonnonvaroja ldylyy ostaa ja myyda sadan yksikon erissd. Tassd esimerkissé
saat sadasta ruokayksikosta 87 rahayksikkoa, mutta sata ruokayksikkoa maksaa
152 rahayksikkoa. Markkinahinnat vaihteleval.




Temppelil laajentaval kansakunnan rajoja (katso
sivu 26) ja kaupunkien hyokkdysulottuvuulla seké
lisdavat terveyttd. Temppelit tytyy rakentaa
kaupungin (alousalueelle, ja kaupungilla voi olla
vain yksi temppeli. Kun temppeli on rakennelttu,
kansan varallisuus saa kertabonuksen.

Jos haluat tutkia keinoja lisatd temppelin vaikutusvaltaa, valitse
temppeli ja napsaula komentopaletin edistysaskelpainiketla.
Téla alaa voi (utkia vain, jos kansakunta on saavutianut riittivan
yhteiskunnallisen sivistystason.

Tutkimus kansan verotustaitojen edistamiseksi aloitetaan
valitsemalla temppeli ja napsauttamalla komentopaletin
edistysaskelpainiketta (lisdtietoja verotuksesta on sivulla 13).
Téla alaa voi tutkia vain, jos kansakunta on saavutlanut riittivan
yhteiskunnallisen sivistystason.

LUONNONVAROJA LISHAVAT
RAKENNUKSET

Nama rakennuksel (esimerkiksi maatilat ja kaivoksel lisddval niista saatavien
(uotteiden kerdysastella. Usein kerdysaslelta voi parantaa (utkimalla uusia
tekniikoita. Kaikki luonnonvaroja lisddval rakennukset (aytyy rakentaa kaupungin
talousalueelle, ja kaupungilla voi olla vain yksi rakennus kutakin luonnonvaroja
lisddvad rakennustyyppia kohden.

Viljavarasto

Viljavarasto lisad perustamiskaupungin kaikkien
maatilojen kykya tuottaa ruokaa. Kansalla on oltava
riittdva tieteellinen sivistystaso, ja sen on taytynyt
paasta klassiselle aikakaudelle, jotia se voi rakentaa
viljavaraston.

Voit lisata viljavarastosta saatavia ruokabonuksia tutkimalla
perakkaisia edistysaskelia. Valilse viljavarasto ja napsaula
komentopaletin edistysaskelpainiketta. Voit tehda tutkimusta vain,
jos kansalla on riiltdva (ieteellinen sivistystaso.

Voit listd ratsuvaen, jalkavéen ja laivojen tuotantonopeutta,
ratsuvaen ja jalkavaen nakokykya ja varuskuntiin sijoitettujen
yksikoiden paranemisnopeutla tutkimalla perdkkaisia
edistysaskelia. Napsauta komentopaletin edistysaskelpainiket(a.

Puutavaranjalostamo

. Puutavaranjalostamo lisaa perustajakaupungin
kaikkien puunhakkaajien leirien puutavaran
{uotantoa. Kansalla on oltava riittava tieteellinen
sivistystaso, ja sen on tdytynyt paasta klassiselle
aikakaudelle, jotla se voi rakentaa
puutavaranjalostamon.

Voit lisatd puutavarajalostamon tuottamia bonuksia tutkimalla
perakkaisia edistysaskelia. Valilse puutavaranjalostamo ja napsauta
komentopaletin edistysaskelpainiketta. Tutkimusta voi (ehdé vain,
jos kansalla on riittdva tieteellinen sivistystaso.

Rakennusnopeuden ja terveystilanteen edistysaskelia voi tutkia
napsauttamalla komentopaletin edistysaskelpainiketta.

Malmisulatto lisdd perustajakaupungin kaikkien
kaivosten (uottavuutla. Kansalla on oltava riittava
tieteellinen sivistystaso, ja sen on tdytynyt paasid
klassiselle aikakaudelle, jotla se voi rakentaa
malmisulaton.




Voit lisatd malmisulaton tuottamia bonuksia tutkimalla perakkdisia
kehitysaskelia. Valitse malmisulatto ja napsauta komentopaletin
edistysaskelpainiketta. Edistysta lisddvaa tutkimusta voi tehdé vain,
jos kansalla on jo riittdva tieteellinen sivistystaso.

Voit lisatd ajoneuvojen tuotantonopeutta ja kuljetusajoneuvojen
ominaisuuksia sekd vahentaa kulumisen aiheuttamia vahinkoja
(katso sivu 27) utkimalla perdkkaisid kehitysaskelia. Napsauta
komentopaletin edistysaskelpainiketta.

Oljynjalostamo

Oljynjalostamo liséd kansan kaikkien oljylahteiden
oljyntuotantoa. Kansalla on oltava riilldva lieteellinen
Sivistystaso, ja sen on d@ytynyt paasta teolliselle
aikakaudelle, jotta se voi rakentaa 0ljynjalostamon.

SOTILAHLLISET REKENNUKSET

Naissa rakennuksissa luodaan sotilaallisia yksikoitd. Kansa voi myos hankkia
edistysaskelia ndissa rakennuksissa luotaville yksikoille. Rakennuksissa tehtyjen
sotilaallisten yksikoiden kokoaminen varuskunnaksi suojaa rakennuksia ja
parantaa yksikoiden terveyua.

Sotilaalliset rakennukset voidaan rakentaa kaupunkien talousalueen ulkopuolelle,
mulla niiden (d@ytyy olla kansakunnan rajojen sisapuolella (katso sivu 26).

Huomautus: Sotilaallisten rakennusten nimet voivat vaihdella aikakauden
mukaan, esimerkiksi katapultiitehtaista tulee asetehtaila ja talleista varikkoja.

Kasarmit
- - Kasarmeissa luodaan jalkavakea ja tiedustelijoita.
Kansakunnan (daytyy ensin saavutlaa sotilaallinen

[aso 1, jotta se voi rakentaa kasarmirn.

Kevylid ja raskasta jalkavakea (ai jousimiehia voi luoda valitsemalla

kasarmin ja napsauttamalla vastaavia komentopaneelin painikkeita.

Y = Tuotantoa voi aseltaa jonoon napsauttamalla painiketta useita
kertoja perakkdin.

Jalkavaked voi kehiltad valitsemalla parakin ja napsauttamalla
sopivaa komentopaletin kehityspainiketta. Kansakunnan taytyy
ensin saavullaa riittava aikakausi ja sotatekninen kehitystaso, jotta
edistysaskelia voidaan saavutiaa. Kun edistysaskel on saavuletiu,
se olelaan kay(loon automaaltlisesti kaikissa kyseisen luokan
joukoissa.

Telakka/satama

- == Telakat ovat paikkoja, joissa luodaan merelld
toimivia sotilaallisia yksikkojd ja kalastajia.
Kansakunnan taytyy olla saavuttanut kaupallinen
{aso 1, jotta se voi rakentaa telakan.

Kalastaja luodaan valitsemalla telakka ja napsauttamalla
komentopaletin Fishermen (Kalastajat) -painiket(a. Kalastajilla
voi kerdtéd ruokaa valitsemalla yksikon ja napsauttamalla hiiren
kakkospainikkeella mitd tahansa nakyvéa kalaa. Luonnonvaran
ymparille tulee vihred ympyrd.

Solalaivoja voi rakentaa valitsemnalla lelakan ja napsautlamalla
vaslaavia komentopaletin painikkeita. Tuotantoa voi asettaa jonoon
napsauttamalla painiketia useita kertoja perakkain.

komentopaletin kehityskuvaketla. Kansakunnan taytyy ensin
saavuilaa riittava aikakausi ja sotatekninen kehitystaso, jotta
edistysaskelia voidaan saavutlaa. Kun edistysaskel on saavulettu, se
oletaan kayttoon automaattisesti kaikissa kyseisen luokan laivoissa.

E Laivoja voi kehittda valitsemalla telakan ja napsauttamalla sopivaa
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Talli/varikko

Talleissa luodaan ratsuvakiyksikkoja. Kun talleista
lulee varikkoja, niissd luodaan tankkeja ja muila
sotilaallisia moottoriajoneuvoja. Tallin voi rakentaa,
kun kansakunta on saavutlanut tutkimuksen avulla
yhden sotateknisen tason ja klassisen aikakauden.

Kevylld, raskasla lai tulivoimaista ratsuvaked voi luoda valitsemalla
(allin ja napsauttamalla vastaavia komentopaneelin painikkeita.
Tuolantoa voi asetlaa jonoon napsauttamalla painiketta useita
kertoja perakkain.

Ratsuvaked voi kehiltdd valitsemalla tallin ja napsauttamalla sopivaa
komentopaletin edistysaskelpainiketia. Kansakunnan (dytyy ensin
saavullaa riittava aikakausi ja sotatekninen kehitystaso, jotta
edistysaskelia voidaan saavutlaa. Kun edistysaskel on saavulelu,
se olelaan kay(loon automaalttisesti kaikissa ratsuvakijoukoissa.

Katapulttltehdas/asetehdas

Katapultti- ja asetehtaissa luodaan hyokkaysaseita,
tykistod ja kuljetusajoneuvoja (ndin voidaan estda
vihollisalueella tapahtuvien menetyksien
aiheuttamia vahinkoja). Téman rakennuksen

voi rakentaa, kun kansakunta on saavuttanut
(utkimuksen avulla yhden sotateknisen tason

ja klassisen aikakauden.

HyOkkéysyksikoild valmisietaan valitsemalla katapulttitehdas ja
napsauttamalla vastaavia komentopaletin painikkeita. Tuotantoa voi
asellaa jonoon napsautlamalla painikelta useita kertoja perakkain.

Hyokkaysyksikkoja voi kehilidd valitsemalla katapultiilehtaan
ja napsautlamalla komentopaneelin edistysaskelpainiketta.
Kansakunnalla taytyy olla riittidva aikakausi, jotia edistysaskelia
voidaan saavullaa. Kun edistysaskel on saavulellu, se parantaa
aulomaallisesti kaikkia kyseisen luokan hyokkaysyksikoitd.

Lentotukikohta

Lentokoneila valmistetaan lentotukikohdissa.
Kansakunnan (dylyy ensin saavutlaa riittava
sotatekninen kehitystaso ja teollinen aikakausi,
jolla se voi rakentaa ohjussiiloja.

Lentokoneen voi valmistaa valitsemalla lentotukikohdan ja
napsauttamalla vastaavia komentopaletin painikkeita. Tuotantoa voi
asellaa jonoon napsauttamalla painiketta useita kertoja perakkain.

Lentokoneita voi kehiltda valitsemalla lentotukikohdan ja
napsautlamalla komentopalelin péivityspainikelta. Kansakunnan
ldytyy ensin saavullaa riittdva aikakausi, jotla edistysaskelia
voidaan saavutlaa. Kun edistysaskel on saavulet(u, se otetaan
kdyl1oon automaatisesti kaikissa kyseisen luokan lentokoneissa.

Ohjussiilo

Ohjussiiloissa rakennetaan, sailytelaan ja
laukaistaan tavallisia ohjuksia seka ydinohjuksia.
Yhdessd siilossa voi olla vain yksi ohjus.
Kansakunnan (dylyy ensin saavutlaa riittdva
sotatekninen kehitystaso ja nykyaika, jotta se voi
rakentaa ohjussiiloja.

Tavallisia ohjuksia tai ydinohjuksia luodaan valitsernalla ohjussiilo
I'-. ‘ ja napsautlamalla sopivia komentopaletin painikkeila.

Ohjuksia voi kehiltdd valitsernalla ohjussiilon ja napsauttamalla
komentopaletin edistysaskelpainiketta. Kansakunnan taytyy ensin
saavullaa riittava aikakausi, jotla edistysaskelia voidaan saavullaa.
Kun edistysaskel on saavutettu, se otetaan kayttoon automaattisesti
kaikissa kyseisen luokan ohjuksissa.

VAROITUS: Ydinaseen kdytiaminen aiheullaa suunnatonta tuhoa
vihollisten keskuudessa. Ydinaseiden kay(olld on kuitenkin poliittisia
seuraamuksia, kuten kauppasaarto, joka jaadytida valiaikaisesti
hyokkddvan maan mahdollisuudet kdyda kauppaa luonnonvaroilla.
Ydinaseilla on myo0s ymparisllisid jalkiseurauksia: (uomiopdivan
lahtolaskenta alkaa. Kaikki ydinaseiskut pienentdvat laskurin lukemaa.
Kun lukema on nollassa, KAIKKI pelaajat héviava.




LINNOITUKSET

Linnoitukset ovat sotilaallisia rakennuksia, joita voi rakentaa kaupunkien
talousalueen ulkopuolelle, mutla kansallisten rajojen sisépuolelle.

Linnoitusten nimet muuttuvat aikakauden mukaan: varustukset muuttuvat
ensin linnakkeiksi, sitten linnoiksi ja lopulta linnoituksiksi. Kansakunnan taytyy
saavullaa riittava aikakausi ja sotatekninen kehitystaso, jotta se voi rakentaa
linnoituksia.

Tahystystorni

— Tahysltystornin avulla voidaan (arkkailla laajaa
aluetla. Se on hyodyllinen vihollisen rajan lahella (ai
omien alueiden laidoilla, jossa yllatyshyokkaykset
oval mahdollisia. Tahystystorneissa ei ole
hyokkédysominaisuuksia, eika niihin voi koota
joukkoja varuskunnaksi. Teollisella aikakaudella
tahystystornit muuttuvat ilmatorjuntatykeiksi, joiden
avulla voi ampua alas viholliskoneita.

Tamé pieni ja halpa linnake kaynnistaa
automaaltisesti hyokkayksen, kun vihollisia tulee
sen valvonta-alueelle. Torniin voi myos koota
joukkoja varuskunnaksi, mika lisaa rakennuksen
puolustusvoimaa ja suojaa sekd parantaa
vahingoittuneita yksikoita.

Kansalaisen taistelukykya ja terveyltd voi parantaa valitsemalla
tornin ja napsauttamalla edistysaskelpainiketta. Komentopalettiin
(ulee kansalaisia varten To Arms (Aseisiin) -painike, mika lisaa
heiddn taistelukykyadn. Kansakunnan (aytyy ensin saavuttaa
riiltéva kehitystaso, jotla edistysaskelia voidaan saavullaa.

Vihollisen joukoille voi aiheuttaa vahinkoja tutkimalla naita
tekniikoita. Talloin vihollisen joukot karsivat automaattisesti
lappioila kansakunnan alueella. Tutkiminen aloitetaan

napsauttamalla ensin tornia ja sitten tata painiketta.

Linnake

Linnakkeet ovat kansakunnan suurimpia ja
voimakkaimpia linnoituksia. Linnakkeita ei voi
rakentaa liian lahelle vihollisen kaupunkeja tai toisia
linnakkeita. Niissd luodaan kenraaleila ja vakoojia.

Linnakkeel suojaavat suurempaa aluetta kuin tornit.
Ne kdynnistaval tehokkaan hyokkayksen kaikkia
kantomatkalle tulevia vihollisia vastaan.
Linnakkeeseen voi koota suuren maaran ystavallismielisid joukkoja.

Linnakkeilla on vaikutusta kansakunnan rajoihin. Rajan ldhelle rakennettu linnake
siirtaa rajalinjaa kauemmas.

Edistysaskelpainiketta napsauttamalla voit laajentaa linnakkeiden
ja tornien vaikutusaluella sekéd nakokenttda. Lisaksi voil (ehoslaa
linnakkeiden vaikutusta kansakunnan rajoihin. Kansakunnan
ldylyy ensin saavullaa riillava aikakausi ja sotatekninen
kehitystaso, jotta edistysaskelia voidaan saavutlaa.

Voit lisata kenraalien ja vakoojien toimintavaltuuksia
napsauttamalla edistysaskelpainiketta. Kansakunnan taytyy ensin
saavullaa riilldva aikakausi ja sotatekninen kehitystaso, jotla
edistysaskelia voi saavutlaa.

JIHAILITIAN IHMEET

Kautla historian kansat ovat luoneet mahtavia
laideleoksia, rakennuksia ja teknisia saavutuksia,
jotka toimivat kulttuuria edustavina
monumentleina. Rise of Nations -pelissa on
neljdtoista eri maailman ihmelta. Ihmeiden
rakentaminen vaatii suhteellisen suuren maaran
luonnonvaroja, mutla ne (uoval kansakunnalle
myds suuria eluja.
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Kun aloitat tavallisen pelin, kartla nakyy mustana muualla kuin yksikkojen tai
rakennusten kohdalla. Voil utkia aluetla laheti@malld alueelle jonkin yksikon,
esimerkiksi tiedustelijan. Erikoisluonnonvarat, katkdssa olevat padgomavarat ja
muiden kansojen sijainnit alkavat paljastua. Huomautus: Kun olet tutkimuksen
avulla (avoittanut tieteellisen kehitysasteen tason kuusi, koko pelikartan alue on
tutkittu.

Kun kartan osa on (utkittu, se ei tarkoila, elld kansa nakee koko ajan kaiken
alueella tapahtuvan toiminnan. Jos yksikkosi poistuu alueella eika siella ole
rakennuksia, alue muuttuu harmaaksi. Muiden kansojen yksikot voivat liikkua,
kdy(da luonnonvaroja (ai rakentaa kaupunkeja alueelle. Vain yksikon tai
rakennuksen nakokentassé olevan alueen tapahtumia voi tarkkailla koko ajan.

KANSAKUNNAN RAJAT

Kansakunnan rajal ympardivél kansan hallussa olevaa aluella. Kansakunnan rajat
nakyvat varillisind viivoina (merkitty kansallisvarilla).

Kansakunnan rajojen laajentaminen

Kun aloitat pelin, ensimmaisen kaupungin sijoituspaikka maaréad, mihin
kansakunnan rajat vedetdan. Kun yhteiskunnallisen lieteenalan tutkimus edistyy,
rajal laajeneval. Huomautus: Temppelit ja niiden kehitys laajentaval rajoja
entisestaan.

My0s muul rakennuksel ja niiden kehilys laajentavat kansakunnan aluetla. Uuden
kaupungin perustaminen rajan lahelle laajentaa rajaa kaupungin laheisyydessa.
Rajan lahelle rakennetlavalla linnoituksella on sama vaikutus.

Kansakuntien valinen rajakiista

Joskus laajenevien kansakuntien rajat kohtaavat. Kansakunta, jonka
yhteiskunnallinen kehitystaso on korkeampi ja jolla on enemman rajaa
laajentavia rakennelmia kiista-alueen lahelld, tyontaa kilpailevan kansakunnan
rajaa (aemmas.

Kaikki toisen kansakunnan alueella olevat rakennukset ja yksikot karsivat
vahinkoja. Huomautus: Kaupunkien keskustoja ei voi havittad talld tavoin.

KAUPUNGIN VALLOITTAMINEN

Vihollisen kaupungin voi valloittaa, kun kaupungin keskustan terveyspalkki

on kulunut kokonaan loppuun. Toisin kuin muilla rakennelmilla, terveyspalkin
loppuun kuluminen ei hajota rakennelmaa, vaan sen voi valloitlaa. Terveyden
loppuun kuluttaneen kaupungin voi vallata valitsemalla jalkavakiyksikkojé ja
siirtdmalla ne kaupungin keskustan laheisyyteen. Sinun taytyy sijoittaa vihollista
enemman sotilaallista voimaa kaupungin alueelle, jolta voil vallata kaupungin.

Vallattua kaupunkia ymparoivé alue muuttuu neutraaliksi, ja ajastin alkaa laskea
aikaa, joka kuluu kaupungin sulautumiseen kansakuntaan. Kun sulautuminen
on lapahtunut, kaupungin keskusta ja sitd ymparoiva alue (ulevat kansakunnan
0saksi.

Huomautus: Vihollisen pddkaupungin valloittaminen kaynnistda padkaupungin
valloituksen ajastimen. Jos pdakaupunki on yha hallussasi, kun ajastimen aika
on kulunut loppuun, saat haltuusi kaikki kyseisen kansakunnan kaupungit.

JIENETYKSET

Kun sotajoukot etenevél muun Kuin liittolaiskansan alueelle, ne karsivat
menetyksid. Vahinkojen syntyminen nakyy punaisena hehkuna yksikoiden
ymparilla. Menetyslekniikat saadaan kayoon utkimuksen avulla ja niita
kehitetdan edelleen tornilinnoituksessa.

Huomautus: Jos kansallisel rajat siirtyvat siten, ettd omat rakennukset jaavat
vihollisen alueen sisapuolelle, myos ne karsivét vahinkoja.

.l"-l" il.rll_‘l -
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[TloNINPELIT

Voit joutua haasteellisiin taisteluihin pelatessasi tietokoneen ohjaamia kansoja
vastaan yksinpelitilassa, mutta mikdan ei veda vertoja mitielolle, jossa taitosi
pannaan koetukselle toisen ihmismielen aikaansaannoksia vastaan.

Muila pelaajia otetaan mukaan Rise of Nations -peliin napsauttamalla padvalikon
Multiplayer Game (Moninpeli) -painiketta. Pelaajia voi olla enintdén kahdeksan.
Voit toimia pelin isantana ja valita peliasetukset seka kartan. Voit myos osallistua
jonkun muun isannéiméén peliin.

JTIONINPELIN YHTEYDET

Valitse moninpelin yhteystyypiksi GameSpy-palvelimen Internet-yhteys lai
paikallisverkkoyhteys (LAN) ja suora Iniernet-yhteys (TCP/IP).

Paikallisverkkoyhteys ja suora Internet-yhteys
Jos valitset moninpelivalikosta nama yhieystyypit, voit lehdéd seuraavaa:

@ Join (Liitd) — Jos pelid pelataan ldhiverkossa, valitse peli luettelosta ja
valise Join (Liitd).

@ Join IP (Liité IP) — Jos pelid pelataan Internetin kautta, kirjoila isénnan
Internet Protocol (IP) -osoite ja valitse OK.

@ Create (Luo) — Kun valilset tdmén, voit toimia pelin isanténa léhiverkossa
(ai Internelissa.

@ Observe (Tarkkaile) — Valitse tama, jos haluat tarkkailla
lahiverkkoyhteyden kautla pelattavaa pelid.

@ Observe IP (Tarkkaile IP -yhteyden kautta) — Jos halual (arkkailla
pelid suoran Internet-yhieyden kautta, kirjoita ensin isannén IP-osoite ja
valitse OK.

Jos haluat pelata pelid paikallisverkossa, sinulla on oltava lahiverkkosovitin ja
yhieys paikallisverkkoon.

lj,sunmamen pommike
rakennettiin, Italia

Jos haluat pelata pelid Internetin TCP/IP-yhteyden kautta, sinulla taytyy olla
Internel-yhieys palveluntarjoajan kaut(a. Jos haluat muodostaa yhieyden Iniernet-
peliin, sinun tdytyy tietad isénnén IP-osoite.

Huomautus: Oma IP-osoilleesi [6ytyy pelien asennusikkunasta. Jos toimit pelin
isanianad, varmisa, et kaikki pelaajat tietévat IP-osoitteesi.

GameSpy—palvelimen Internet—yhteys

Naiden moninpelien yhieydet muodostetaan GameSpy-palvelimien avulla. Jos olet
uusi kaytidja, sinua kehotetaan sisaankirjautuessa luomaan itsellesi profiili. Jos
taas olet luonut profiilisi jo aiemmin, sinua pyydetaan antamaan kayuajanimesi
ja salasanasi. Kun olet kirjautunut sisadn, naet vapaat Rise of Nations -pelit, joila
isdnnoival muut GameSpy Lobby -foorumin pelaajat.

Jos haluat liittya peliin GameSpy Lobby -foorumissa, napsauta luettelon pelid
ja valitse Join (Liita). Jos taas haluat luoda oman pelin ja mukautiaa pelin
parametreja, valitse Create (Luo). Pdivild kayletdvissd olevien pelien luettelo
valitsemalla Refresh (Paivita). Jos haluat suodatiaa pelien luetteloa saantdjen
ja karttatyyppien avulla, valitse Filter (Suodata).

JTIONINPELIN ASETUKSET

Kun liityt moninpeliin (ai isénnoit sitd, nday(toon tulee moninpelin asetusikkuna.

Jos isdnnoit pelid, voit mukautlaa sééntojé ja valita kartan samalla (avalla kuin
yksinpelissa. Voil myos méritlaa kdyletdvissé olevat pelaajien paikat avoimiksi
tai suljetuiksi tai médrittaa vastustajaksi tietokoneen. Kun pelin tila on avoin, muut
pelaajat voivat liittyd peliin.

Kun pelaajat ovat valmiina, heidan (aytyy valila pelaajakentdssa olevan nimensa
vieressa oleva valintaruutu.

Huomautus: Pelin isdntd voi poistaa minka tahansa pelaajan valinnan, maarittaa
pelaajien tilan uudelleen tai poistaa heidét pelista.

Kun kaikki pelaajat ovat valinneel valintaruutunsa, iséntd voi aloittaa pelin
napsautiamalla Start (Aloita) -painiket(a. Peli alkaa tastd kymmenen sekunnin
kuluttua.




JTIAAILAN VALLOITUS

Maailman valloitus on sarja linkilettyja Rise of Nations -pelitilanteita. Pelin

alkuasetelmassa olet muinaisajan heimopaallikko, joka yhdisida etdisia
maakuntia, liittoutuu ystavallisten vieraiden heimojen kanssa ja murskaa
vastustajat... kunnes hallitset koko maailmaa.

Maailman valloitus poikkeaa tavallisesta Rise of Nations -pelista siind, et se
tapahtuu melko lyhyen ajanjakson aikana. Yhden aikakauden kdyminen lapi
vaalii useita peleja.

Koska hallitset maailmanlaajuiseksi laajenevaa valtakuntaa, sinulla on kaytossasi
useila erityisluonnonvaroja ja -loimintoja, kuten bonuskortit, joiden avulla voit
kdan(aa (aistelussa tilanteen eduksesi.

Voit aloiltaa maailman valloituksen valitsemalla paavalikosta Solo Game
(Yksinpeli) ja sitien Conquer the World Campaign (Maailman valloitus).
Sinua kehotetaan valilsemaan kansa ja vaikeusaste. Aloita maailman valloitus
napsautlamalla New Campaign (Uusi peli)-, Continue Campaign (Jatka
pelid)- (ai Load Campaign (Lataa peli) -komentoa.

[MAAILMAN VALLOITUKSEN PELAATINEN

Hyokkaaminen

Maailman valloituksen alussa hallussasi on yksi armeija ja yksi alue, joka on
paakaupunkisi. Taman jalkeen voit hyokata tuniematiomille ja valloittamattomille
alueille.

HyOkkéd vieressd olevalle alueelle napsauttamalla armeijan kuvaa. Kaikkien
sallittujen siirtojen vieressa on vihrea nuoli. Siirrd armeijasi alueelle, jonka haluat
valloillaa, ja napsaula Start (Kaynnista) -painiket(a.

Huomautus: Voit aloittaa vain yhden hyokkdyksen kerrallaan, paitsi jos kyseessa
on ylivoimahyokkays (kalso sivu 34).

il".l‘:nl"il".l"ﬂ'_l FEF " ’ FEPFP

Bonuskortit

Kun olet napsauttanut Start (Kaynnista) -painiketia, sinua kehotetaan
kdytamaan hallussasi olevia bonuskortieja. Kortleja ei kuitenkaan voi kaytaa
silloin, kun hyokkaat valloittamattomalle alueelle.

Bonuskortteja voi saada valloitlamalla alueila (ai ostamalla satunnaisesti valittuja
bonuskortteja. Bonuskorieilla saa ylimaaraisia luonnonvaroja, armeijoita (ai
laistelun aikana kaytettavia erikoisvoimia. Yhta bonuskorttia voi kaytaa vain kerran.

Hyokkays

Kun olet kdyttanyt bonuskortteja, naytioon tulee Rise of Nations -pelitilanne.
Pelililanteen lavoilleel madraytyvat valloiletlavan alueen ominaisuuksien mukaan.
Voit joutua puolustamaan kaupunkia barbaareja vastaan (ai valloittaa vihollisen
pddkaupungin tunkeutumalla sinne.

Hyokkayksen jalkeen

Jos olet onnistunut (ehtdvassési, saat alueelta kerdtyn saaliin, johon voi kuulua
kunnianosoituksia, bonuskortleja, (avarantoimituskeskuksia, maailman ihmeitd
ja erikoisvoimavaroja. Alue liitetdan entisiin alueisiisi.

Alueiden puolustaminen
Kun hyokkaat, muut kansat voivat hyokata alueillesi. Kun puolustat, sinulle
annetaan ensin mahdollisuus kéyttda bonuskortteja.

Muut toiminnot
Pelivuoron aikana voit myos

@ siiraa joukkojasi valtakunnan vieressa oleville alueille (merkilty sinisilla
nuolilla)

@ aloillaa diplomaaltisia neuvolteluja muiden kansakuntien kanssa
@ oSlaa satunnaisesti valittuja bonuskortteja
@ vahvistaa alueita edistysaskelten avulla

@ hankkia uusia alueita.
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AAILIIAN VALLOITUS
OTRATEGIAKARTTH

Strategiakartta — Sisdllaa tieloa alueiden puolustuskyvysta, luonnonvaroista
ja bonuksista. Lisaksi kartasta ndkyy, mika kansa aluetta hallitsee. Karttaa selataan
viemalld osoilin nay(on reunaan.

Pienoiskartta — Pienikokoinen karlla,
johon on merkitty varikoodein jokaisen
kansakunnan hallussa olevat alueet.
Napsautlamalla kartan kohtaa voit siirtyéd
Kkyseiseen strategiakartan kohtaan.

F Paakaupungin lippu

Ponnahdusikkuna —

Voil lukea tietoja bonuskorteista,
erikoisluonnonvaroisa,
lavarantoimituskeskuksista ja
muista strategisen kartan kohteista.

Ohjeteksti

Asetukset — Voil lallentaa, B
ladata tai lopettaa pelin sekd
larkastella saavutuksiasi.

saannot — Voil lukea
maailman valloituksen saantdja.

Maailman tapahtumat —
Voit tarkastella muiden
kansojen viimeksi tekemié
loimintoja.

. Maailman tila — Voit
larkastella kaikkien kansojen

% Vihollisen armeija

H Alueen vahvuus

EXES Alueen tietoja —
Saal ponnahdusikkunaan
listietoja viemalla osoittimen
kuvakkeen paalle.

Tukijoukot

Sallittu hyokkaysliike

Sallittu ei-hyokkaava liike

‘g Oma armeija

Kansakunnan tiedot — Kertoo
kansasi voilol seka siirrol, jolka
larvilset siirtydksesi seuraavalle
aikakaudelle. Kohdassa nakyy myos,
miten paljon olet hyodyntdnyt
erikoisluonnonvaroja tahan

lieloja. _ mennessa.

Paivita alueen vahvuus — Jos Q Osta satunnaisesti valittuja bonuskortteja Keskita kartta — Valilsee karttandkymén Bonuskortit — Tuoval (aklisia ja
sinulla on riiltédvasti kunnianosoituksia ; . ) . siten, etd padkaupunki on sen keskelld. stralegisia etuja laistelussa.

(Kalso seuraava kappale), voil paraniaa Diplomatiapainike — Avaa diplomatianayon, . L . o

jonkin alueesi puolustuksen vahvuutta jossa voil oslaa al'uena,“e'hdvonaa liittoutumia ja Seuraava klerrpg- / lgayr!mstyspamlke — Erlkmsl}lonnom(ﬂrgt —
napsautiamalla ensin (étd painikelta ja rauhansopimuksia seka julistaa sodan. Napsautlamalla (dla voil aloitlaa uuden Alueellasi oleval erikoisluonnonvarat.

sen jalkeen jotakin aluettasi.

kierroksen tai kdynnistaa sotilaallisen

foiminnan, kun olet suorittanut kaikki toiminnot,  imeet — Hallussasi olevat
maailman ihmeet.
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KUNNIANOSOITUS

Kunnianosoitus on tavallisen Rise of Nations -pelin varallisuuden strateginen
vasline. Voil saada kunnianosoituksia valtioiden valisten suhteiden hoilamisesta
seka esimerkiksi silloin, kun valloitat alueita ja otat vastaan lahjuksia muilta
kansoilta hyokkadmatiomyyden vaslineeksi.

Kunnianosoitusten avulla voil oslaa satunnaisesti valittuja bonuskortieja, lisata
alueillesi vahvuulla (ai ostaa uusia alueita. Kunnianosoituksia kdytetdan myos
valtioiden valisien suhteiden hoitamiseen, esimerkiksi sodan julistamiseen,
liittoutumien muodostamiseen (ai lahjusten maksamiseen silloin, kun halutaan
estda hyokkaykset omille alueille.

THVARANTOIMITUSKESKUKSET

Tietyilla alueilla on tavarantoimituskeskuksia. Jos valloitat

E loimituskeskuksen sisaltdvan alueen, kansakuntasi voi yllapitaa (oistakin
armeijaa. Sijoita tdma ylimaarainen sotajoukko jonnekin alueellesi, jossa
joukkoja ei vield ole.

TUKIJOUKOT

Kun hyokkaat jollekin alueelle, hyokkaysalueen vieressa olevat omat joukot (ai
liittolaisten joukot avustavat taistelussa. Nama tukijoukot nakyvat kartalla mustina
nuolina. Huomautus: Myos hyokkéysté vastaan puolustautuvat joukot voivat
kutsua tukijoukkoja apuun.

YLIVOIMAHYOKKAYS

Jos tukijoukkoja on riittdvasti, voil museriaa vihollisen joukol ylivoimalla. Jos
sinulla on kaksi kokonaista armeijaa enemman kuin vihollisellasi, kukistat
vihollisen ylivoimalla ja voitat automaattisesti. Ylivoimahyokkaysta ei lasketa
hyokkéysvuoroksi, joten voil (ehdd uuden hyokkayksen, jos vain olet vapautlanut
siihen tarvittavat joukot. Ylivoimahyokkaysta ei voi tehda vihollisen
paakaupunkiin.

Rise or NaTioNs
STRATEGINEN YLEISKATSAUS

Jos haluat voittaa Rise of Nations -pelin, kansastasi (dytyy tulla kaikkein vahvin
kansakunta. Taméd voidaan saavullaa rakentamalla maailman ihmeitd, kuten
pyramideja, laajentamalla kansakunnan rajoja ja vaikutusaluetta koko kartan
alueelle seka valloittamalla kilpailevia kansakuntia sotilaallisen voiman avulla.

Voimakkaan kansakunnan rakentamisessa on kuusi perusperiaatella.

@ Maailman tutkiminen Tiedustelijan avulla voil tutkia kartan aluetta ja
etsid luonnonvaroja omien rajojen sisapuolelta. My0s kilpailevien kansojen
sijainti paljastuu tutkimalla.

@ Luonnonvarojen kokoaminen Kansalaisten avulla voil rakentaa ja
miehittda luonnonvaroja kokoavia rakennuksia, kuten maatiloja,
puunhakkaajien leirejd ja kaivoksia. Luonnonvaroja tarvitset rakennusten
rakentamiseen ja yksikkojen luomiseen seka tieteenalojen tutkimiseen.
Katso sivu 16.

& Rakentaminen Kansalaisten avulla voil rakentaa kaupallisia ja solilaallisia
rakennuksia, joilla voil saada aikaan edistysaskelia, muodostaa sotilaallisia
yksikoita tai hankkia bonuksia kansakunnallesi. Katso sivu 15.

@ Tutkimus Kirjaston avulla voit tutkia uusia tieteenaloja ja tekniikoita seka
edeld aikakaudella loiselle. Aikakaudella loiselle siirtymisessé on eluja,
silla sen jalkeen sotilaalliset yksikkosi ovat entista tehokkaampia ja
luonnonvarojen kokoamistapasi kehittyneempia.

@ Puolustaminen Voil puolustaa kansakuntaasi sotilaallisten yksikoiden
ja linnoitusten avulla.

@ Hyokkaaminen Sotilaallisten yksikoiden avulla voil kaapata vastustajan
luonnonvaroja, valloittaa kaupunkeja ja tuhota vastustajan mahdollisuudet
solimiseen.
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Dublin

Greg Ward
John O'Sullivan
Jason Shirley
Brian Fox
Steven Garrad
Patrick Conway
Eilis 0'Hagan

Tuotetuki
Steve Kastner
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Stuart Moulder
Phil Spencer
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Craig Henry
Doug Herring
Doug Martin
Jonathan Sposato
Todd Stevens
Jule Zuccotti
Josh Atkins

Chris Di Cesare
Genevieve Ostergard
Peler Kingsley

Erityiskiitokset
Mark Forrer

Jon Bell

Howard Simons
Marc Asher
Greenberg Traurig
Asher ja Simons
Mike McCart
Ken Smith

Chris Kimmell
Rick Mehler
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Ryan Moore
Steve Cherrier
Courtney Bailey
Dana Trujillo
Chris Black
Jason Powell
Jason Mangold
Bernie Stokes
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TEKNINEN TUKI

Argentina
Australia
Brasil
Oslerreich
Belgique
Belgié
Belgium
Caribe
Cen(roamérica
Chile
Colombia
Danmark
Ecuador
Suomi/Finland
France
Deutschland

EMada
Ireland

llalia
Luxembourg (EN)
Luxembourg (FR)
Luxemburg
Meéxico
Nederland
Netherlands
New Zealand
Norge
Panama
Peru
Portugal
Espana
Sverige
Schweiz
Suisse
Svizzera

UK

Uruguay
Venezuela

(54) (1) 4316-4664
1320 58

(85) (1) 34446844
+43 (01) 50222 22 53
+32 - 2-513-2268
02-5133274
02-5023432
1-877-672-3842
(506) 298-2020
800-330-6000

(91) 524-0404 0 9800-5-10393

+43 448901 11
(893)(2) 258 025
+358 (0) 9 525 502 500

(33)(0) 823 827 829-0-1020#

+49 (0) 1805 / 67 22 55

(30)(10) 94 99 100
(01) 706 5333
(+39) 02-70-398-398
+32 2-5023432
+32-2-513-2268
+32 2-5133274
(52)(55) 267-2191
020-5001003
020-5001033
(64)(9) 337-5575
+47 22 02 25 50
(800) 506-0001
(81 (D) 213-5002
+351 214 409 280
(902) 197 198

+46 (0) 8-752 09 29
0848 802 255
0848 800 255
0848 801 255
(0870) 60 10 100
(598)(2) 916-4445
(58X212)276-0500

www.microsoft.com/latam/soporte/
http:/support.microsoft.com
www.microsoft.com/brasil/atendimento
www.microsoft.com/austria/support
http:/support.microsoft.com
http:/support.microsoft.com
http:/support.microsoft.com
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/danmark/support
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/finland/support
http:/support.microsoft.com

http:/support.microsoft.com
microsoft@service.microsoft.de

www.microsoft.com/hellas/support/
www.microsoft.com/ireland/support
www.microsoft.com/italy/support
http:/support.microsoft.com
http:/support.microsoft.com
http:/support.microsoft.com
Www.microsoft.com/latam/soporte/
http://www.microsoft.nl/support
http://www.microsoft.nl/support
Wwww.microsoft.com/nz/support
Www.microsoft.com/norge/support
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
http://www.microsoft.com/portugal/suporte
http://www.microsoft.com/spain/support
www.microsoft.com/sverige/support
http:/support.microsoft.com
http:/support.microsoft.com
http:/support.microsoft.com
www.microsoft.com/uk/support
Www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
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