Hvis du bliver

angrebet med...

Let infanteri
Krudtinfanteri
Moderne infanteri

Tungl infanteri

Bueskytter
Maskingevaerer
Flammekaster
Let kavaleri
Tungt kavaleri
Opstillet kavaleri
Artillerivdben
Antilufiskyts
Jagerfly
Bombelly
Helikoptere
Svaere skibe
Lette skibe
Bombeskibe
Svaere bombeskibe
Brandskibe
Hangarskibe

Ubade

Skal du besvare med...

Kavaleri
Sveert kavaleri , kampvogne
Kampvogne, maskingeveerer

Bueskytter, krudtinfanteri
Maskingeveerer

Sveert kavaleri, let kavaleri
Kampvogne, kavaleri

Infanteri, maskingeveerer
Tungt infanteri

Tung! infanteri

Bueskytter, kampvogne, let kavaleri
Kavaleri, kampvogne
Kampvogne, infanteri

Jagerfly, antiluftskyts, krydsere
Jagerlly, antiluftskyts

Jagerfly, antiluftskyts
Brandskibe, u-bade

Sveere skibe

Skibe

U-bade, luftfartajer

Lette skibe

U-bade, lette skibe
Antiluftskyts

Lelte skibe, helikoplere
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SIKKERHEDSOPLYSNINGER

Om lyslplsomme anfald

Meget & personer kan opleve et anfald, nar de udseettes for visse visuelle billeder, deriblandt
blinkende lys eller menstre, som kan forekomme i videospil. Selv personer, der ikke har
lidligere erfaringer med anfald eller epilepsi, kan have en udiagnosticeret tilstand, som kan
medlore disse "lysfolsomme anfald” ved brug af videospil.

Disse anfald kan om(alte [orskellige symptomer, deribland( svimmelhed, &ndret syn,
treekninger ved ejnene eller i ansigtet, ryk eller rystelser i arme eller ben, desorientering,
forvirring eller midlertidigt tab af bevidstheden. Anfald kan ogsa medfere bevidstlashed eller
kramper, som kan [ore (il skader, hvis du {alder eller rammer genstande et ved.

Stop spillet straks, og s@g leege, hvis du oplever nogle af disse symptomer. Foreeldre ber holde
oje med deres bern eller sparge dem om ovenstdende symptomer — det er mere sandsynligt,
al bern og teenagere kommer ud for disse anfald end voksne.

Risikoen for lys[ralsomme epilepliske anfald kan reduceres ved al (age [olgende forholdsregler: Rise OfNa[fonsTM er et S[ra[egisp"' der foregér i rea][id' 0g som Sp&nder over
Spili et veloplyst lokale. hele verdenshistorien. Start med en enkelt by i Oldtiden, saml ressourcer,
Spil ikke. nar du er svimmel eller (re!. opbyg infrastrukuren, forsk i nye teknologier, konstruer nogle af verdens

S@Q lfﬁge for der spilles, hvis du eller nogen i din familie har anfald eller epilepsi. Vidundere, [.ekS. pyramidel«ne Og Elffel[éme[ UdVid d]n mlll[&re

Indholdet i denne brugerhandbog, herunder URL-adresse og andre henvisninger (il Websteder pa

internettet, kan endres uden forudgaende varsel. Firmaer, organisationer, produkier, personer og mag[posmon over hele verden 09 beSG]F f]end[llge nationer med bombe“y'

haendelser anvend i eksempler er fikiive, medmindre andel er angivet, og forbindelse il rigtige firmaer, slagskibe og kampvogne - alt sammen i frokostpausen!

organisationer, produkler, personer eller heendelser er ikke tilsigtet, hvorfor sddanne forbindelser ikke ber

udledes heral. Overholdelse af alle gaeldende ophavsretsregler er brugerens ansvar. Uden al begrense 1 Rise of Nations er der:

omfangel al rettighederne under ophavsrelsreglerne ma ingen dele al denne handbog reproduceres,

gemmes eller indfares i el overforselssystem eller pa nogen méade gengives (elektronisk, mekanisk, @ 18 nationer - hver med saerlige egenskaber 09 unikke militeere eheder.
fotokopieres, overspilles eller ande) (il ethvert brug uden udtrykkelig skriftlig tilladelse [ra Microsolt

Corporation. ) ) ) @ Over hundrede militeerenheder, der opererer pa land, til ses og i luften
© 2003 Big Huge Games, Inc. Dele heral © & ® 2003 Microsolt Corporation. Alle rettigheder forbeholdes. . . . . .

Big Huge Games 0g Big Huge Games-logoet er eksklusive varemeerker tilhorende Big Huge Games, Inc. - lige [ra hoplitter til regatter (il helikoptere.

Microsolt, Windows, DirectDraw, DirectPlay, DirectSound, Direc(X, Microsoft Game Studios-logoet, MSN og . . . . .
Rise of Nalions er enten registrerede varemeerker eller varemaerker lilherende Microsoft Corporation i USA @ Over 20 bygninger med opgraderinger og teknologier, der udvikler din
og/eller 1 andre lande/regloner. nation fra en lille by til et samfund i informationsalderen.

Microsolt kan have patenter eller palentansegninger, varemaerker, ophavsrettigheder eller andre

immaterielle retligheder, der deekker emner i denne handbog. Levering af dette dokument giver ikke licens #@ 14 verdensvidundere - Terrakottahaeren, Taj Mahal, Eiffeltarnet — hvert
(il disse patenter, varemeerker, ophavsrettigheder eller andre immaterielle rettigheder, bortset fra sédanne . . . . .

udtrykkeligt altalte rettigheder, som findes i enhver skrifllig licensaltale fra Microsofl. al disse gIver din nation spemelle bonusser.

Delle produkt indeholder softwareteknologi, der er givel i licens ra GameSpy Industries, Inc. © 1999-2003 . —

Gamespy Indusiies, Inc. All retigheder orboholdes P # Mere end et dusin korttyper fra Amazonas regnskove (il Himalaya-
Navne pa firmaer og produkter omtalt i handbogen er varemeerker tilhorende deres respekiive ejere. bjergene (il Nildeltaet.

@ Kampagnen “Behersk verden” - en serie med over et hav af scenarier.
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INSTALLERE SPILLET

Indseet cd-rom'en med Microsolt® Rise of Nations i cd-rom-drevel.

P4 installationsskeermen skal du klikke pa Express Install (Standardinstallation),
hvis du ensker en standardinstallation uden yderligere spergsmal. Hvis du vil installere
spillet andre steder end standardplaceringen, skal du klikke pé Install (Installer) og
[olge instruktionerne pa skaermen.

Bemeerk! Ihele denne handbog henviser ordet “klikke” til brugen af venstre museknap.
Hvis du skal bruge hejre museknap, bruges ordet “hejreklikke".

Ffi pJgLp

Overgangshjealp

Rise of Nations har et stort udvalg af overgangshjeelp. Hvis du bevaeger markeren hen
over et emne, vises en hjeelpetekst i nederste venstre del af skeermen. Hjeelpeteksten
kan indstilles (il at skifte mellem lavt, mellem eller hojt detaljeniveau.

Traening

Hvis du vil starte treeningen, skal du klikke pa Learn to Play (Leer at spille) i Main
Menu (Hovedmenuen). Spillere pa begynderniveau ber starie med “Boadicea”. Spillere,
der har stor erfaring med strategispil i realtid, kan starte med treeningsprogrammet
“Quick Learn” (Hurtig (reening).

Vigtige kommandoer

P& korlel med hurtigreferencer finder du en oversigt over de vigligste kommandoer.
Hvis du vil se en komplet liste over viglige kommandoer og lilpasse dine egne
kommandoer, skal du veclge Hotkeys (Genvejstaster) i menuen Options & Profile
(Indstillinger og profil).

Hjeelp pa World Wide Web
Hvis du vil vide mere om Rise of Nations, kan du besgge adressen
www.riseofnationsinsider.com

FEFF ! | l - RFFFREA T



SPILLETS GRENSEFL

ADE

Ressourceinfrastruktur

Handelsloft - Den
maksimale hastighed

for indsamling al
ressourcer.
Visning af ressourcer -

Meengde og indsamling af
ressourcer.

Kontrol af sjeeldne
ressourcer

Spilbegivenheder/
chat

Hjeelpetekst

Spilur - Viser den [orlobne
spiltid. I

Pause - Klik for at stoppe spillet
midlertidigt.

Kommandopanel - Her kan du —
(afheengigt af den valgte enhed eller
bygning) udstede kommandoer og
forske i teknologier/opgraderinger.

Nation/
Tidsalder

Se side 6.

Neaeste militeerenhed - Klik for at [inde den naeste
militeerenhed.

Avancerede indstillinger - Klik for at sla avancerede
knapper i kommandopanelet til og [ra.

Minikort - Diagram med hovedkortet (il spillet, hvor du kan se
placeringen af alle kendte bygninger, enheder og sjgeldne ressourcer.

Indbyggerloft - Aktuelle og maksimale antal
enheder.

IndiKkator for byantal - Aktuelt og maksimalt
antal byer.

Detaljeniveau for hjalpetekst - KIik for
al skifte mellem lavt, mellem eller hajt
detaljeniveau [or hjeelpeteksler.

Spilmenu - Rediger indstillinger,
gem og indlees spil.eller afslut.

Nuveaerende forskning/
Udvikling i byggeri

— Visning af data

Signal til andre spillere
- Sender el blinkende signal
(il andre spillere.

Diplomati - Klik

for at fa adgang til
diplomatipanelet.

Chat - KIik eller tryk pa
= ENTER for al chatle med

andre spillere.

(77 Knap til visning af data
— KIik [or at se spildala, der
vises i nederste hejre

- spilskaerm.

Visning af enhed/bygning - Viser en en valglt enheds
eller bygnings egenskaber.

Passiv indbygger - Hvis knappen er oplyst, kan du klikke
for at finde en indbygger, der ikke er akliv.

Mal - Mal for spil/betingelser [or sejr.

&




Fridd

KOIMIMANDOPANEL

Via denne palet kan du udstede ordrer Lil indbyggere, militeer eller andre enheder. Hvis
du har valgl en bygning, kan du ogsé lorske i opgraderinger eller nye (eknologier her.

Kommandopanel til indbyggere
Indbyggere samler ressourcer 0g bygger og reparerer bygninger. Klik p& en indbygger
for at [a adgang (il kommandopanelet (il indbyggere i nedersie vensire hjgrne.

Flyt

Flytter en indbygger (il et sted, som du angiver ved at klikke pa
hovedkortet eller minikortet i spillet. Hvis der klikkes pa en anden
enhed, folger den pageeldende enhed efter den forste enhed, der er
blevet [lyttet.

Angreb
Indbyggeren angriber den neeste enhed/bygning, der klikkes pa.
Bemeerk! Indbyggere har begraensede angrebsevner.

Alarm
Klik for at garnisonere valgte indbyggere i den naermeste by eller
befeestning.

Bygninger

Klik for at fa adgang til menuen, der gor det muligt for indbyggerne at
opbygge garde eller miner eller andre handelsstrukturer til indsamling
al ressourcer. Bemeerk! Jo flere indbyggere du seetter (il at konstruere en
bygning, jo hurtigere bliver den opfort.

Militeere bygninger
Klik for at fa adgang til menuen, der gor det muligt for indbyggerne at
konstruere militeere bygninger, [.eks. kaserner eller [orter.

Vidundere
Klik for at fa adgang til menuen, der gor det muligt for indbyggerne at
konstruere verdens vidundere, [.eks. pyramiderne.

Reparer
Veelg en indbygger, klik pa denne knap, og klik derefter pa en
beskadiget bygning, der skal repareres.

Automatisk udforskning
Klik for at fa en enhed til at undersege uudforskede omréader.

Automatisk transport

Valgle enheder krydser automatisk havel ved at konstruere
transportskibe. Klik for at sla indstillingen il eller fra. Dette forudseetter,
al du har den nedvendige viden, og at der er konstrueret en dok.

Stop
De valgle indbyggere stopper det arbejde, de er i gang med.

Kaserne

Veelg en eller flere indbyggere, klik pa denne knap og veelg derefter en
by, et térn eller et fort, sa du kan flytie indbyggerne ind og styrke dit
[orsvar. Garnisonerede enheder gger konstruktionernes evne (il at
modsla et angreb.




Feridd,

Kommandopanelet Military Unit (Militeerenhed)
Militeerenheder forsvarer din nation og kan angribe fjendtlige nationers enheder og
bygninger. Klik pa en militeerenhed for at [d adgang (il kommandopanelet (il
militeerenhederne i nederste venstre hjgrne.

Flyt

Flytler en enhed il el sted, der angives ved et klik pa hovedkoriet til
spillet eller minikortet. Hvis der klikkes p& en anden enhed, folger den
pégeeldende enhed efler den forsie enhed, der er blevel [lytiel.

Angreb

~ Enheden angriber den naesle fjendtlige enhed/bygning, der klikkes pa.
SRR Hvis der i stedet klikkes pa et sted pa korlel, udforer enheden et angreb
pé alle de fjender, den mader pé vejen.

Bemaerk! Militeerenheder er et effektivt middel mod bestemte typer
fjendtlige militeerenheder (yderligere oplysninger findes pé del bageste
omslag).

Kaserne

Veelg en eller flere militeerenheder, Klik pa denne knap, og Klik derefter
pé en by, et (rn eller el forl, sa du kan flytie militeerenhederne ind og
styrke dit forsvar og age helbredelses- og reparationshastigheden.
Garnisonerede enheder gger konstruktionernes evne (il at modsta et
angreb. Enheder kan garnisoneres inden i de bygninger, der blev
oprettet til dem til helbredelse, men de kan ikke angribe, for de igen
indseettes i kamp.

~ Forste antibiotika (mugg
~ soyabennemasse), Kina

. il

ENHEDER

Der er (re typer basisenheder i Rise of Nations: indbyggere, militeerenheder og
specialenheder. Indbyggere (se 0gsa oplysninger om videnskabsmeend og karavaner
pé side 13) samler ressourcer, konstruerer og reparerer bygninger og kan i begreenset
omfang [orsvare din nation og angribe [jender. Militeerenhederne angriber [jendlige
enheder og bygninger og [orsvarer din nation. Afheengigt al, hvilken type militeerenhed
der er tale om, kan militeerenhederne operere pa land, (il vands eller i luften.
Specialenhederne har ekstra kraelter og kan veere generaler, spioner,
rekognosceringsenheder og forsyningsvogne.

Hvis du vil se egenskaberne for en enhed, skal du blot klikke pa den. Enhedens styrke,
bevaebning og eventuelle reekkevidde vises pd skaermen med enheder/bygninger.

OPRETTE ENHEDER

Enheder opreties ved at veelge en enhedsproducerende bygning og derefter klikke pa
en enhedsknap, der vises i kommandopanelet. Der kan seettes {lere enheder i ke (il
produktion ved at klikke pa de pageeldende knapper flere gange.

VIELGE ENHEDER

Hvis du vil veelge en enhed, skal du blot klikke pa den.

Hvis du vil vaelge en gruppe enheder, skal du klikke og (reekke markeren hen over [lere
enheder eller holde SKIFT-lasten nede og Klikke pa individuelle enheder. Hvis du veelger
en gruppe, der indeholder bade militeer- og ikke-militeerenheder, veelges kun
militeerenheder.

Hvis du vil veelge alle enheder al en bestemt type pa kortet, skal du dobbeliklikke pa
den pageeldende enhed.

Grupper

Hvis du vil oprette en gruppe enheder, skal du veelge de enheder, du ensker at medtage
i gruppen og derefter (rykke pd CTRL+0-9 eller CTRL+F1-F8. Enhederne i gruppen kan
derefter veelges ved at trykke pd deres tilherende numre eller F-lasten.

325 FKR.

inqueremer (galeje
arer) tages i brug,



FLYTTE ENHEDER

Hvis du vil flytte en enhed eller en gruppe af enheder, skal du vaelge den pageeldende
enhed eller gruppe og derefter hgjreklikke pa det sted pa kortet, hvor du vil flytie
enheden eller gruppen hen. Du kan ogsa hejreklikke pa et sted p& minikortet for at
{lytte valgte enheder.

VEJPUNKTER FOR ENHEDER

Du kan flytte valgte enheder langs en defineret sti via vejpunkier. Angiv stien ved at
veelge en enhed eller gruppe og hold derefter Skift-tasten nede, mens du hejreklikker
pa destinationer pa kortel.

ANGRIBE

Hvis du vil angribe en [jendlig bygning eller enhed, skal du veelge en enhed eller
gruppe af enheder og derefter hejreklikke pé de fjendtlige enheder eller bygninger, du
onsker at angribe.

Der kan 0gsa udlores angrebsireek, nr enheder {lytler sig, i form af angreb pa de
{jender, enheden mader pa vejen. Hvis du vil udfere et angrebstreek, skal du veelge
en enhed eller en gruppe al enheder, Klikke pd knappen Attack (Angreb)

i kommandopanelet og derefter klikke pé et sted pé korlet eller minikortel.

Alle enheder har bestemie styrker over [or nogle enheder og svagheder over [or andre.

Yderligere oplysninger finder du pa det bageste omslag.

En enheds eller bygnings tilstand indikeres af en sejle
direkte over enheden eller bygningen. Hvis der sker en
beskadigelse al en enhed eller bygning, lormindskes
sejlen og eendrer [arve [ra gren il gul til rod.

RESSOURCER

Med ressourcer kan du konstruere bygninger og enheder samt foretage opgraderinger
al forskning og teknologi. Hver by i din nation bibringer en lille [ast indkomst i form af
mad og temmer, men der er mange andre mader at lorege indsamlingen al ressourcer

pa.

ALITINDELIGE RESSOURCER

Almindelige ressourcer samles al indbyggere i ressourcegenererende strukturer, [.eks.
oarde og miner. Hver ressourcegenererende struktur kan indeholde et bestemt antal
arbejdere. Hvis der stadig er plads til flere ressourcer, kan du veelge en indbygger og
hejreklikke pa bygningen. Indbyggeren flytier sé hen til den pageeldende bygning og
henter bygningens ressource. For at afgere, om der er plads (il {lere arbejdere i en
ressourcegenererende bygning, kan du (lytle markeren hen over bygningen. Herelter
vises del resterende antal pladser.

Mad

Saml mad ved at bygge garde. Hver by kan indeholde
maksimalt fem gdrde. Hvis du vil opbygge en gard, skal
du veelge en indbygger, klikke pd knappen Buildings
(Bygninger) i kommandopanelet, klikke pa knappen
Farm (Gard) og derelter Klikke pa en placering inden
for byens radius (se side 16), pa det sted, hvor du
onsker at bygge garden. Indbyggeren [lytter sa hen il
det pageeldende sted, bygger garden og vedligeholder den derefter. Nar gérden er
feerdig, far du en engangsbonus i form al mad. Der kan ogsa indsamles mad ved hjeelp
al fiskere, som opreltes i dokken (se side 21). Hvis du vil gge gardens produklivitet
inden for bygraensen, skal du bygge et kornkammer i den pageeldende by (se side 18).




Temmer

Saml lemmer ved al bygge skovhuggerlejre i neerheden
al skovene. Hvis du vil opbygge en skovhuggerlejr, skal
du veelge en indbygger, klikke pd knappen Buildings
(Bygninger) i kommandopanelet, klikke pd knappen
Woodcutter's Camp (Skovhuggerlejr) og derefter
Klikke pd det sted, hvor lejren skal bygges. Jo (lere (reeer
der er i neerheden al lejren, jo flere skovhuggere er der
plads (il. Indbyggeren [lytier sé hen (il del pageeldende Sted, bygger lejren op og
begynder at indsamle temmer. Nar lejren er feerdig [ar du en engangsbonus i form af
lommer. Hvis du vil gge lejrens produklivitet inden for bygraensen, skal du bygge et
savveerk i den pégeeldende by (se side 19).

Indsaml melal ved al bygge en mine i neerheden al
bjerge eller Klipper. Hver nation ma kun bygge én mine
ved hverl bjerg eller hver Klippe, og der mé kun
forekomme minedrill i de bjerg- eller Klippeomréder,
der ligger inden for egne landegraenser (se S. 26).

Hvis du vil bygge en mine, skal du veelge en
indbygger, klikke pa knappen Buildings (Bygninger)
i kommandopanelel, klikke pa knappen Mine (Mine) og dereller klikke neer el bjerg
eller en Klippe. Indbyggeren {lylier sé hen (il det pdgeeldende sled, bygger minen og
indsamler metal. Nar minen er feerdig, far du en engangsbonus i form al metal. Hvis
du vil gge minens produklivitet inden for bygraensen, skal du bygge en smeltedigel

i den pageeldende by (se side 19).

Olie

Du kan indsamle olie ved at bygge olielelter og bore
eller olie i kilder pd land og (il vands. Hvis du vil bore
eller olie, skal du veelge en indbygger, klikke pa
knappen Buildings (Bygninger) i kommandopanelet,
Klikke pa knappen Oil Well (Oliefelt) og dereller klikke
pé oliekilden. Nér oliefelte er feerdigt, [ar du en
engangsbonus i form al olie. Oliekvolerne gges, hvis

du etablerer olieraflinaderier (se side 20).

Du opndr rigdom ved elablering al handelsruter mellem
dine byer og ved al [orske i beskatningsteknologier
i tlemplel.

Hvis du vil elablere en handelsrule, skal du [arst bygge
el marked i neerheden al en afl dine byer. Hvis du vil
bygge et marked, skal du veelge en indbygger, klikke pa
knappen Buildings (Bygninger) i kommandopanelet,
Klikke pa knappen Market (Marked) og derefter klikke pé det sted pa korlet, hvor
markedel skal veere.

Veelg dernaest markede, og Klik pd knappen Caravan (Karavane)
i kommandopanelel. Nér karavanen er oprellel, oriseller den
aulomatisk (il en al dine andre byer og elablerer en handelsrule.
Du kan o0gsa veelge karavanen og hejreklikke pé en anden by [or al
annullere del automatiske valg.

I templet [orskes der i beskatning (se side 18), og del er muligt at oparbejde rigdom
i henhold il sterrelsen af dit territorium. Efterhanden som du udvider landegraenserne,
[orages ligeledes din rigdom i form af beskatning.

Viden indsamles af videnskabsmeend, som oprelles pa
universiteterne.

Hvis du vil bygge et universilet, skal du vaelge en
indbygger, klikke pa knappen Buildings (Bygninger)

i kommandopanelet, klikke p& knappen University
(Universitet) og dereller klikke pa korlel leel pd en by.
Indbyggeren [lytler sé hen (il del pageeldende sted og
bygger el universitet. Nar universitetet er feerdigt, far du en engangsbonus i form af viden.

Hvis du vil opretle en videnskabsmand, skal du klikke pa

-E universietet og derefter klikke pa knappen Scholar (Videnskabsmand)
S =8 | kommandopanelel. Der kan veere op (il syv videnskabsmeend pa
universitetet.

Der kan forskes i opgraderinger af videnskabsmaeendenes evne
il indsamling af viden pa universitelerne. Hvis du vil forske

i opgraderinger, skal du veelge universiletet og derefter klikke pa
opgraderingsknappen i kommandopanelet.




SJELDNE HESSI]UHBEB

Sjeeldne ressourcer er specielt veerdifulde handelsvarer,
som kan udstyre nationen med flere almindelige
ressourcer og/eller specielle fordele. De er spredt ud
over verdenskorlel og vises [.eks. som glimtende
&delstene, vingdrde eller flokke af dyr. De vises 0gsd pa
minikortet som bl prikker. Hvis du skal udnytle de
sjeeldne ressourcer, skal du forst gore krav pd dem via
en kebmand.

Hvis du vil opretlle en kebmand, skal du veelge et marked og derefler klikke pd knappen
Merchant (kebmand). Nar du har oprellet kebmanden, skal du veelge ham og derneest
Klikke pa den sjeeldne ressource. Der vises nu en gron cirkel rundt om ressourcen,
som bekraelter handlingen. Kabmanden opretter en handelspost neer ressourcen, og
du du drager fordel af ressourcen, sé leenge din kebmand er der.

RUINER

Ruiner er monumenter [ra oldtiden, der er spredt over
hele spillels hovedkort(. N&r en enhed passer gennem
en ruin, modtager den nation, der ejer enheden, en
engangsbonus, [.eks. et ressourcedepot. Ruinen
forsvinder derelter fra kortet.

BYGNINGER

Bygninger kan have militeere eller gkonomiske formal eller andre specielle formél,
[.eks. biblioteker eller verdens vidundere. Indbyggere, milteerenheder og andre
specialenheder oprettes i bygninger. Hvis du ensker flere oplysninger om en bygning,
skal du veelge den. Dens egenskaber vises nu pa skeermen med enheder/bygninger. pa
skeermen med enheder/bygninger.

Hvis du vil opfere en bygning, skal du veelge en indbygger, klikke pd knappen
Buildings (Bygninger), Military Buildings (Militeerbygninger) eller Wonders
(Vidundere) i kommandopanelet, klikke pa den relevante bygningsknap og derefter
Klikke pa et sted pa kortet. Hvis du veelger en ugyldig byggeplads, bliver markeren rad.

Mange militeere strukturer har deres egel forsvar. Omlangel af disse [orsvar kan du se
pé skeermen med enheder/bygninger. Hvis der er muligt at garnisonere enheder i en
bygning, vises det akluelle/maksimale antal garnisonerede enheder og garnisonens
akluelle/maksimale styrke pa skeermen.

Ekstra kommandoer, opgraderinger og ordrer, der har relation il en bygning vises
i kommandopanelel, nér bygningen veelges.

Byer starter som sma landsbyer og vokser (il
metropoler, efterhdnden som nationen udvikler sig.
Byerne [ungerer som nationens gkonomiske centre.
Den [orsle by, der bygges, bliver nationens hovedstad.
Byerne skal bygges pa et territorium, der kontrolleres af
din nation.

Du kan bygge flere byer, hvis du har studeret
samfundsleere pa el passende niveau pa biblioteket. Det tilladte antal byer vises pa
indikatoren for byantal. Nye byer skal bygges i passende afstand (il eksisterende byer.

Nar du bygger nye byer, udvider du nationens territorium og gor det muligt at oprette
flere handelsruter. Hver by bidrager ogsa lidt til indsamlingshastighederne [or mad og
lommer.




gkonomisk radius
De [leste ikke-militeere bygninger, [.eks. en gérd, et bibliotek eller et verdensvidunder,
skal bygges inden for byens gkonomiske radius.

Hvis du vil [astsla en bys radius, skal du veelge en indbygger og g i gang med at
konstruere en bygning. Den ekonomiske radius vises rundt om byen. Du kan 0gséa
veelge byen og se radiusalstanden pa skaermen med enheder/bygninger.

BIBLIDTEK

Pa biblioteket forsker nationen i teknologier inden for
militeer, samfundskundskab, handel og videnskab.
Forskning i disse omrader giver en masse fordele for
din nation. Nationen studerer ogsa [remrykning
gennem lidsaldrene pa bibliolekel. Biblioteker skal
bygges inden for en bys gkonomiske radius. Du kan
kun bygge él bibliotek pr. by.

Kommandopanel til biblioteket

Klik pa biblioteket for al [d adgang (il kommandopanelet (il bibliotekel i nederste vensire
hjerne. De leknologier og lidsaldre, som du ikke kan studere, er nedionede, mens
dem, du allerede har studerel, vises med en massiv [arve. De (eknologier og lidsaldre,
som du ikke har studerel endnu, vises i fuld [arve.

@verste rackke i kommandopanelet til biblioteket (med tidsaldre) repreesenterer
nationens samlede status, magt og teknologiske niveau. Mange opgraderinger kreever,
at din nation befinder sig i en bestemt tidsalder.

De andre raekker viser militeere, samfundsmaessige, handelsmaessige niveauer samt
videnskabelige teknologier. Forskning inden for disse omrader giver mange fordele til
din nation (se detaljer pa korlel med hurtigreferencer).

g Hvis du vil forske i en teknologi, skal du Klikke pé den relevanie knap.
?"Ir""‘ } Hvis du har ressourcer nok il at kebe den pégeeldende teknologi, kan
din nation ga i gang med at forske i den. Du kan kun forske i teknologier
i reckkelolge [ra laveste (il hojeste (fra vensire mod hejre).

i il

Hvis du vil rykke [rem til den klassiske lidsalder, skal din nation veere

i besiddelse al 1o leknologier. Nationen skal derelter have [ire yderligere
leknologier [or at rykke (il neeste lidsalder (undtagen i “Behersk verden-
spil. Se side 30).

Hvis du har (lere biblioteker, kan du forske i flere teknologier ad gangen.
Fremtidsteknologier bliver forst tilgeengelige nar du har forsket i alle teknologier fra
oldtiden til informationsalderen.

P& markedet oprelter du karavaner og kebmeend.
Markeder giver 0gsé en bonus (il rigdomsraten.
Markeder skal konstrueres inden for en bys
okonomiske radius, og der mé kun veere ét marked
pr. by.

Hvis du har handelsteknologi nok, kan du kebe og
seelge almindelige ressourcer (bortsel fra viden) pa
markedet for rigdom. Hvis du veelger et marked, vises der et handelspanel

i kommandopanelel - eller brug markedspanelel pa ressourcefladen.

Du skal kabe og seelge ressourcer i grupper af 100 enheder. I dette eksempel tiener du
87 rigdomsenheder ved at s&elge 100 enheder mad, og det koster 152 rigdomsenheder
at kebe 100 enheder mad. Markedspriserne beveeger sig op og ned.




TEMIPEL

Templer udvider dine landegraenser (se side 26) og eger
dine byers angrebsreekkevidde og helbred. Templer
skal konstrueres inden for en bys gkonomiske radius,
og der ma kun veere €t tempel i hver by. Nar templet er
feerdigt, far du en engangsbonus i form af rigdom.

Hvis du vil forske i opgraderinger af et lempels effektivitet, skal du
veelge lemplet og derefter klikke pa opgraderingsknappen

i kommandopanelet. Du kan kun forske i denne opgradering, hvis
nationen har néet et passende niveau af samfundsviden.

Hvis du vil forske i opgraderinger (il nationens muligheder for
beskatning, skal du veelge templet og derefler klikke pa
opgraderingsknappen i kommandopanelet. Du finder yderligere
oplysninger om beskatning pa side 13. Du kan kun forske i denne
opgradering, hvis nationen har néet et passende niveau af
samfundsviden.

BYGNINGER TIL FORBEDRING AF
RESSOURCER

Disse strukturer gger indsamlingshastigheden [ra gérde og miner. Mange al dem gor
det muligt at forbedre indsamlingshastighederne yderligere ved [orskning i nye
leknologier. Alle bygninger (il forbedring af ressourcer skal konstrueres inden for en
bys ekonomiske radius, og der ma kun veere én bygning til forbedring af ressourcer
i hver by.

Kornkammer

Forgger madprodukiionen [ra alle garde i den by, hvor
kornkammerel konstrueres. Hvis du vil bygge et
kornkammer, skal din nation have naet det nedvendige
niveau inden for videnskabsteknologi og veere naet til
den Klassiske tidsalder.

Hvis du vil forske i efterfolgende opgraderinger (il kornkammerets
madindsamlingsbonus, skal du veelge kornkammeret og derefter klikke
pé opgraderingsknappen i kommandopanelet. Du kan kun forske

i denne opgradering, hvis nationen har néet et passende niveau inden
for videnskabsteknologi.

Hvis du vil forske i efterfolgende opgraderinger (il
produktionshastigheden hos kavaleriet og infanteriet og skibsbygning,
kavaleriets og infanteriets synsvidde og garnisonerede enheders
helbredelseshastighed, skal du klikke pa opgraderingsknappen

i kommandopanelel.

Savvark

Forgger tommerprodukiionen fra skovhuggerlejrene
i den by, hvor det konstrueres. Hvis du vil bygge et
savveerk, skal din nation have naet det nodvendige
niveau inden for videnskabsteknologi og veere naet til
den klassiske tidsalder.

Hvis du vil forske i efterfolgende opgraderinger (il savvaerkets
lemmerindsamlingsbonus, skal du veelge savvaerkel og derefler klikke
pé opgraderingsknappen i kommandopanelet. Du kan kun forske

i opgraderinger, hvis nationen har néet et passende niveau inden for
videnskabsteknologi

Hvis du vil forske i efterfolgende opgraderinger (il bygge- og
helbredelseshastigheden, skal du klikke pé opgraderingsknappen
i kommandopanelel.

Smeltedigel

Forgger metallorekomsterne i alle minerne i den by,
hvor den konstrueres. Hvis du vil bygge en smeltedigel,
skal din nation have naet det nedvendige niveau inden
for videnskabsteknologi og veere naet til den klassiske
lidsalder.




Hvis du vil forske i efterfolgende opgraderinger til smeltediglens
melalindsamlingsbonus, skal du veelge smeltediglen og derelter Klikke
pé opgraderingsknappen i kommandopanelet. Du kan kun forske

i disse opgraderinger, hvis nationen har néet el passende niveau inden
[or videnskabsteknologi.

Hvis du vil forske i efterfolgende opgraderinger til
produktionshastigheden for keretojer, egenskaberne for
forsyningsvogne samt reducere slitageskader (se side 27), skal
du Klikke pa opgraderingsknappen i kommandopanelet.

Raffinaderi

Forgger olieforekomsterne i alle oliekilder i din
nation. Hvis du vil bygge et ralfinaderi, skal din
nation have néel det nadvendige niveau inden for
videnskabsteknologi og veere naet til den industrielle
lidsalder.

JNILITERE BYGNINGER

Disse strukturer opretier militeerenheder. Din nation kan ogsé kebe opgraderinger (il de
enheder, der er oprettet i disse bygninger. Hvis du garnisonerer militeerenheder, der er
opretlet i disse strukturer, beskyties og helbredes de.

Militeere bygninger kan konstrueres uden for din bys ekonomiske radius, men skal
konstrueres inden for landegraenserne (se side 26).

Bemaerk! Navne pa militeere bygninger kan gendre sig fra den ene lidsalder (il den
anden. Belejringsfabrikker bliver [.eks. til fabrikker og stalde bliver (il bilfabrikker.

Kaserner

Infanteri og rekognosceringsenheder opreties pa
kaserner. Nationen skal have forsket i militeerniveau
1 for at bygge denne strukiur.

Hvis du vil oprete let og tungt infanteri eller bueskytter, skal du
veelge kasernen og klik pé de [orskellige relevante knapper

i kommandopanelet. Du kan klikke {lere gange for at stille emnerne
ike.

Hvis du vil opgradere infanteriet, skal du veelge kasernen og derefter
Klikke pa den enskede opgraderingsknap i kommandopanelel. Nationen
skal veere i en besteml tidsalder og have den fornadne militeere
teknologi for at kunne forske i disse opgraderinger. Ved udforskning
optimeres alle infanterister af den pageeldende klasse automatisk.

Dok/ankerplads

Maritime militeerenheder og fiskere oprettes i dok. Din
nation skal have forsket i handelsniveau 1 for at bygge
denne strukur.

Hvis du vil oprette en fisker, skal du veelge dokken og derefter klikke pa
knappen Fishermen (Fisker) i kommandopanelel. Hvis du vil have
fiskerne il at samle mad, skal du veelge den pageeldende enhed og
hejreklikke pa alle synlige fisk. Der vises en gren cirkel rundt om
ressourcen, som bekreeftelse pa handlingen.

Hvis du vil oprette militeere skibe, skal du veelge dokken og derefter
klikke pa de relevante knapper i kommandopanelet. Du kan Klikke flere
gange for at stille emnerne i ko.

Hvis du vil opgradere skibene, skal du veelge dokken og derefter klikke
pa den onskede opgraderingsknap i kommandopanelet. Nationen skal
veere i en bestemt tidsalder og have den forngdne militeere teknologi for
at kunne forske i disse opgraderinger. Ved udforskning optimeres alle
skibe af den pageeldende klasse automatisk.



Stald/bilfabrik

Kavalerienhederne oprelies i stalde, og nr staldene
bliver til bilfabrikker, oprettes der kampvogne og andet
moloriserel kavaleri. Hvis du vil bygge denne strukur,
skal din nation have néel et niveau inden for den
militeere teknologi og veere naet il den klassiske
lidsalder.

Hvis du vil oprette let, ungt eller opstillede infanterienheder, skal
du veelge slalden og klikke pé de [orskellige relevante knapper

i kommandopanelet. Du kan klikke {lere gange for at stille emnerne
ike.

Hvis du vil opgradere kavaleriet, skal du veelge stalden og derefter
Klikke pa den enskede opgraderingsknap i kommandopanelel. Nationen
skal veere i en besteml lidsalder og have den fornadne militeere
teknologi for at kunne [orske i disse opgraderinger. Ved udforskning
optimeres alle kavalerienheder af den pageeldende klasse automatisk.

Belejrmgsfabrlk/fabrlk

Belejrings- og artillerienheder samt [orsyningsvogne
oprelles pa belejringsfabrikker. Detle kan forhindre
skader, der er [rembrag! pa fjendtligt territorium. Hvis
du vil bygge denne struktur, skal din nation have
opnéet et tilstreekkeligt niveau inden for den militeere
teknologi og veere naet il den klassiske tidsalder.

Hvis du vil opretle belejringsenheder, skal du veelge belejringslabrikker
og derefler klikke pé de relevante knapper i kommandopanelet. Du kan
Klikke [lere gange [or at stille emnerne i ko.

Hvis du vil opgradere belejringsenhederne, skal du veelge
belejringsfabrikken og derefter klikke pa opgraderingsknappen

i kommandopanelet. Nationen skal veere i en bestemt tidsalder for at
kunne forske i denne opgradering. Ved udforskning optimeres alle
belejringsenheder afl den pageeldende Klasse automalisk.

1B30ERNE
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Flyvebase

Lullfartejer opretles pa [lyvebasen. Hvis du vil bygge
denne struktur, skal din nation have néet et vist niveau
inden for den militeere teknologi og veere naet til den
industrielle tidsalder.

Hvis du vil oprete luftfarigjer, skal du veelge (lyvebasen og derefler
Klikke pa de relevante knapper i kommandopanelet. Du kan Klikke flere
pange [or al slille emnerne i ko.

Hvis du vil opgradere dit luftfartej, skal du veelge [lyvebasen og
w derefler Klikke pa den enskede opgraderingsknap i kommandopanelet.
S8 Nalionen skal vaere i en bestemt tidsalder for at kunne forske i disse

opgraderinger. Ved udforskning optimeres alle lull{artojer al den
péageeldende klasse automatisk.

Raketsilo

Konventionelle raketler og alomraketler opretles,
opbevares og allyres i raketsiloer. Der kan kun veere én
rakel i hver silo. Hvis du vil bygge denne strukiur, skal
din nation have ndet et vist niveau inden for den
militeere teknologi og veere naet til den moderne
lidsalder.

Hvis du vil oprette konventionelle raketter eller atomraketter, skal
du veelge raketsiloen og derefter klikke pa de relevante knapper
i kommandopanelet.

Hvis du vil opgradere dine raketter, skal du vaelge raketsiloen og derefter
klikke pa opgraderingsknappen i kommandopanelet. Nationen skal veere
ien bestemt tidsalder for at kunne forske i disse opgraderinger. Ved
forskning optimeres alle raketter af den pageeldende klasse automatisk.

ADVARSEL: Brug af atomvaben paferer dine fiender meget
omfatiende skader. Hvis du bruger atomvében, [r det politiske
konsekvenser for din nation, f.eks. i form af et midlertidigt
handelsforbud, der forhindrer dig i at handle med dine ressourcer.
Brug af atomvaben har ogsd en miljgmaessig eftervirkning —
Nedteellingen il Armageddon begynder. Endnu et atomangreb rykker
nedteellingsfunklionen (et pa 0. Ved 0 har ALLE splllere labt spilleL.




BEFEESTNINGER

Befaesininger er militeerenheder, som kan bygges uden for din bys ekonomiske radius,
men inden for dine landegraenser.

Navnene pa befaesiningerne kan eendre sig i de [orskellige lidsaldre. Forter bliver [.eks.
il slotte, befeestninger og til sidst til lukkede skanser. Hvis du vil bygge beleesininger,
skal din nation have néet et vist niveau inden for den militeere teknologi og veere néet til

en bestemt tidsalder.

Udkigspost

denne knap.

Med denne strukiur far du en stor observationsradius,
0g det kan veere nyligl (et pé [jendens graense eller i
udkanten af dit territorium, hvor der er risiko for
overraskelsesangreb. Udkigsposterne kan ikke foretage
angreb eller garnisonere (ropper. I den industrielle
lidsalder bliver udkigsposten opgraderet (il et anti-
luftskytsvaben, som kan bruges (il at skyde fjendens
luftvdben ned med.

Denne lille, billige befaesining angriber automatisk
fienderne, nar de er inden for reekkevidde. Du kan ogsa
bruge den til at garnisonere enheder, hvilket foroger
dens offensive styrke og beskytler og helbreder skadede
enheder.

Hvis du vil opgradere dine indbyggeres kampegenskaber og helbred,
skal du veelge et (arn og derefter Klikke p& opgraderingsknappen. Dine
indbyggere far nu knappen To Arms (Til vaben) i kommandopanelet,
hvilket forbedrer deres kampegenskaber. Din nation skal have udforsket
en bestemt tidsalder for at kunne udnytte disse opgraderinger.

Hvis du vil pafere dine fjender skader (automatisk beskadigelse af
fjendtlige enheder i dit territorium), skal du forske i disse teknologier.
Hvis du vil forske i dette, skal du klikke pé tdrnet og derefter klikke pé

Forler er de storsle og steerkesle befaesininger. Forler
ma ikke bygges [or (et op ad fjendtlige byer eller andre
forter. Her opreties generaler og spioner.

Forter beskytler et storre omrade end (arne og loretager
aulomalisk massive angreb pa alle storre fjender inden
for reekkevidde. Du kan garnisonere el storre antal
venligtsindede (ropper pa et [ort.

Forler har indflydelse pa landegreenserne. Hvis du bygger dem (el pé din egen
graense, udvides graensen.

Hvis du vil opgradere loriernes og ldrnenes reekke- og synsvidde samt
forternes pavirkning af landegraenserne, skal du likke pa
opgraderingsknappen. Nationen skal veere i en bestemt lidsalder og
have den forngdne militeere teknologi for at kunne udnytle disse
opgraderinger.

Hvis du vil gere dine generaler og spioner endnu mere elfeklive, skal du
Klikke pa opgraderingsknappen. Nationen skal veere i en bestemt
lidsalder og have den forngdne militeere teknologi for at kunne udnytle
disse opgraderinger.

VERDENS VIDUNDERE

Gennem liderne har nationer skabl store kunstveerker,
fantastisk arkitektur og udviklet imponerende
leknologier som kulturmonumenter. Der er 14
vidundere i Rise of Nations. Hver( vidunder Kreever
mange ressourcer, men giver 0gsa din nation mange
fordele.




Feridd,

SPILKONCEPTER
SYNLIGHED

Nar du starter et normalt spil, kan du kun se dine enheder eller bygninger pa
kortet. Alt andet er helt sort. Hvis du vil forske i nye territorier, kan du [.eks.
sende en rekognosceringsenhed ind i den pageeldende region. Sjeeldne
ressourcer, skjulte akliver og andre nationer vises nu. Bemeerk! Nar du har
[orsket i niveau 6 med videnskabsteknologi, har du udforsket hele kortel.

Selvom dele al et kort er udforsket, betyder det ikke, at din nation hele tiden
kan se, hvad der foregdr i den pageeldende region. Hvis din enhed forlader
regionen, og du ikke har nogle strukturer i regionen, bliver den gratonet.
Andre nationers enheder kan herefter {lytte, udnytie ressourcer eller etablere
byer i det pageeldende omrade. Det er kun i (erritoriel inden for din enhed
eller bygnings synsvidde, at du hele liden kan observere, hvad der foregar.

LANDEGREENSE

Landegraensen omslutter det kontrollerede territorium. Landegraenser vises
som [arvede linjer (din nationalfarve).

Udvide landegranser

Nar du slarter et spil, er placeringen at din forste by algerende for, hvor
landegraensen kommer (il at ligge. Efterhdnden som du forsker

i samfundsteknologier, udvides den pageeldende greenses radius. Bemaerk!
Oprettelser og opgraderinger al lempler udvider greenserne yderligere.

Andre bygninger og opgraderinger af bygninger udvider ogsa dine graenser.
Hvis du opbygger en ny by i neerheden al din greense udvides greensen

i omradet omkring den nye by. Det samme sker, hvis du bygger et fort

i naerheden af graensen.

Granser mellem konkurrerende lande

For eller siden modes greenserne mellem de udvidende nationer. Den nation,
der forsker i mest samfundsteknologi og hurtigst placerer flest
graenseudvidende strukturer i naerheden af den konkurrerende nations
graense skubber den pageeldende nations graenser (ilbage.

Der vil opsid slitageskader pé alle bygninger og enheder inden for en anden
nations territorium. Bemeerk! Bycenire kan ikke erobres pa denne made.

EROBRE EN BY

Hvis du vil erobre en fjenduig by, skal livssgjlen i bycenterel veere [uldsteendig
lom. I modseetning (il andre bygninger edeleegger dette ikke strukturen —
men det bliver muligt at erobre den. Hvis du vil erobre et bycenter med en
tom livssejle, skal du veelge infanterienheder og flytie dem (eetiere pa
bycenterel. Du skal have storre militeer styrke end [jenden i byens radius for
al kunne erobre byen.

Territoriel omkring den erobrede by bliver neutralt, og en nedieellingstimer
gdr i gang, mens byen sluses ind i dit territorium. Nér indslusningsperioden
er [orbi, er bycentre og det omgivende (erritorium en del al din nation.

Bemeerk! Hvis du erobrer en fjendes hovedstad, startes en timer for
erobringen af hovedstaden. Hvis du stadig har erobret den pageeldende
hovedstad, nar timeren udleber, far du alle byerne i den pageeldende nation.

SLITAGESKADER

Denne skade opstdr, nér militeere enheder beveeger sig ind pé en ikke-allieret
nations territorium. Den indikeres ved en rod gleden omkring de inficerede
enheder. Slilageskader er en teknologi, der forskes i og opgraderes via (arnet
0g befeastningen.

Bemeerk! Hvis landegreenserne [lytles, s dine bygninger pludselig er
omkranset af ikke-allieret territorium, padrager disse bygninger sig 0gsa
slitageskader.
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SPIL JUED FLERE SPILLERE

Du kan udkeempe mange udfordrende slag mod computerkontrollerede
nationer i et spil med én spiller, men der er intel, der overgar et spil mod en
modstander af ked og blod.

Hvis du vil invilere andre til et Spil Rise of Nations, skal du klikke pa
Multiplayer Game (Spil med flere spillere) i hovedmenuen. Der kan deltage op
il 8 spillere. Du kan veere veert [or spillet og veelge indstillinger og kort, eller
du kan deltage i et spil, hvor en anden person er veert.

FORBINDELSE TIL FLERE SPILLERE

Du skal veelge mellem (o [orbindelsestyper (il et spil med [lere spillere:
GameSpy Internet Matchmaking eller LAN-netvaerk /direkle internet (TCP/IP).

LAN og direkte internet
Hvis du veelger disse [orbindelsestyper i menuen [or spil med (lere spillere,
kan du veelge:

@ Join (Deltag) — Hvis du vil spille via et LAN-netveerk, kan du veelge et spil pa
listen og Klikke pa Join (Deltag).

@ Join IP (Deltag via IP) — Hvis du vil spille via internettet, skal du
indiaste din veers IP-adresse og klikke pa OK.

@ Create (Opret) — Klik pd Create (Opre®), hvis du vil veere vaerl [or el
spil pa et LAN-netveerk eller via internettet.

@ Observe (Observer) — Klik pi Observe (Observer) ) [or al se et spil
pé LAN-netveerket.

@ Observe IP (Observer via IP) — Hvis du vil se et spil via en direkte
internetforbindelse, skal du indlaste veerlens IP-adresse og klikke
pé OK.

Hvis du vil spille et spil via et LAN-netveerk, skal du have en LAN-adapter og
vaere [orbundet med et LAN-netveerk.

Hvis du vil spille et spil via internettet (TCP/IP) skal du have en
internetforbindelse via en internettjenesteudbyder. Hvis du vil deltage i et spil
over internettet, skal du kende vaertens nejagtige IP-adresse.

Bemeerk! Din IP-adresse {indes i spillets opseetningsskeermbillede. Hvis du er
veer! for et spil, skal du sikre dig, at alle spillerne har din [P-adresse.

GameSpy Internet Matchmaking

Matchmaking til disse spil med flere spillere finder sted via GameSpy-servere.
Du bliver bedt om al oprelte en profil eller logge pa med navn og adgangskode,
hvis du allerede har en profil. Nar du logger pé, kan du se tilgeengelige Rise of
Nations-spil med andre spillere som veerler i GameSpy-lobbyen.

Hvis du vil deltage i et spil via GameSpy-lobbyen, skal du klikke pa et spil pa
listen og derelter Klikke p Join (Deltag). Hvis du vil oprette dit eget spil og
lilpasse spilparamelrene, skal du klikke pa Create (Opre®). Klik pa Refresh
(Opdater) for at opdatere listen over tilgeengelige spil. Hvis du vil filtrere listen
over spil efter forskellige regler og korttyper, skal du klikke pé Filter (Filtrer).

OPSEETNING AF SPIL IMED FLERE SPILLERE

Uanset om du deltager i eller er veert for el spil med flere spillere, far du vist
skeermbilledet til opseetning af spil med (lere spillere.

Hvis du er veert for spillet, kan du lilpasse reglerne og veelge kort pd samme
made, som hvis du spillede alene. Du kan 0gsa tildele de tilgeengelige pladser
i spillet som Open (Aben), Closed (LukkeD) eller Computer (Computer). Hvis du
veelger Open (Aben) kan andre ogsé dellage i spillet.

Nér spillerne er parat, skal de markere atkrydsningsfeliet ud for deres navne i
spilleromradet.

Bemaerk! Spillets veert kan fjerne markeringen af afkrydsningsfeltet ud for en
hvilken som helst spiller, &ndre spillerens status eller smide en spiller ud al
spillet.

Nar alle har markerel afkrydsningsfelierne, kan veerten klikke pa Start for at
starte spillet. En nedteellingsfunktion teeller ned fra (i, og sa starter spillet.




BEHERSK VERDEN

Behersk verden er en serie sammenkadede scenarier i Rise of Nations, hvor
du starter som leder al en stamme i oldtiden, [orener [jerne provinser, skaber
alliancer med venligtsindede fremmede regeringsmagter og knuser dem, der
stiller sig i vejen for dig... indtil du (il sidst har herredemmet over hele
verden.

I modseetning (il et typisk Rise of Nations-spil, loregar hvert Behersk verden-
scenario inden for relativt snaevre historiske rammer. Det tager flere scenarier
at arbejde gennem en enkelt tidsalder.

Da du kontroller et verdensomspaendende imperium, har du adskillige
specialressourcer og funktioner til radighed, [.eks. bonuskort, som kan
hjeclpe dig i kamp.

Hvis du vil starte el Behersk verden-spil, skal du klikke pa Solo Game
(Solospil) i hovedmenuen og derefter klikke pi Conquer the World
Campaign (Kampagnen “Behersk verden”). Du bliver bedt om at veclge
nation og sveerhedsgrad. Klik enten pA New Campaign (Ny kampagne),
Continue Campaign (Fortsat kampagne) cller Load Campaign
(Indlees kampagne) [or al starte “Behersk verden”.

SADAN KOMIMER DU TIL AT BEHERSKE VERDEN

Ivaerksatte et angreb

Du starter spillet med en heer og ét territorium, som er din hovedstad.
Derefter bruger du dine haere til at angribe fremmede territorier, som ingen
endnu har gjort krav pé.

Hvis du vil angribe et tilstadende territorium, skal du klikke pa din heerfligur.
Alle tilladte angrebstraek vises ved hjeelp al grenne pile. Flyt din heer ind pa
det lerritorium, som du vil erobre, og klik pa knappen Start (Start).

Bemeerk! Du kan kun iveerkselle et angreb pr. tur, medmindre der er lale om
el overraskelsesangreb (se side 34).
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Bonuskort

Nér du har klikket pd knappen Start, bliver du bedt om at vise eventuelle
bonuskort, medmindre du angriber et territorium, der endnu ikke er gjort
krav pa.

Bonuskort [r du ved enten at erobre (erritorier eller kabe lillzeldige
bonuskort. Med bonuskort [ar du ekstra ressourcer, haere eller andre
specialkreefter i kamp. Bonuskort kan kun bruges en gang

Angrebet

Nar du har brugt dine bonuskort, gar du videre (il el Rise of Nations-scenario.
Malet med scenariet afheenger af det territorium, du forsgger at erobre. Del
kan veere nodvendigt at forsvare en by imod en barbarisk skare eller invadere
0g erobre en [jendtlig hovedstad.

Efter angrebet

Hvis du vandt slaget, modtager du forskellige goder [ra territoriet, [.eks
(ributter, bonuskort, forsyningscentre, verdens vidundere og sjseldne
ressourcer. Territoriet bliver derelter en del al din nation.

Forsvare territorier
Efter angrebet kan andre nationer invadere dine territorier. Nar du forsvarer
dig, far du ferst mulighed for at spille bonuskort.

Andre handlinger
Nar det er din tur, kan du ogsa:

@ Flyte dine heere ind i tilstodende territorier inden for din nation
(angivet med bla pile).

@ Tage initiativ il diplomatiske forhandlinger med andre nationer.
@ Kobe lilfeldige bonuskort.

@ Opgradere dine lerritoriers styrke.

@ Kobe territorier.

it
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BEHERSK VERDEN

STRATEGIKORT

Strategikort — Viser oplysninger om Lerritorier, delensive styrker, ressourcer og

bonusser samt hvilken nation der kontroller dem. Hvis du vil beveege dig hen over
kortet, skal du flytte markeren hen (il kanten af skeermen.

Minikort — Farvekodel kort over
alle nationers territorier. Klik for at
hoppe il det pageeldende sied pa
det store strategikort.

* Fiendens harfigurer

H Territorialstyrke
RS Territorialdata — Flyt

markeren hen over disse

F Hovedstadens flag ikoner for at fa vist yderligere

data i et separat vindue.
Popup-vindue — Viser delaljerede —— Stettehare
oplysninger om bonuskort, sjeeldne
ressourcer, (ribut, forsyningscentre Tilladt angrebstraek

og andre elementer pa strategikortel.

Hjeelpetekst Tilladt ikke-angrebstrak

‘G Dine heerfigurer

Indstillinger — Klik her
for at gemme, indlaese, se
resultater eller afslutte spillet. -

Regler — KIik [or al se
reglerne (il “Behersk verden”.
Nationens informationspanel —

Verdensbegivenheder — Viser din nations tributmeengde, antal
KIik for at se andre nationers omgange [or oprykning i neeste
handlinger i sidste tur. tidsalder samt dit samlede antal

Verdensstatus — Klik [or at Sjaeldne ressourcer.

se data for alle nationer.

Opgrader territoriel styrke — Q. Keb tilfzeldige bonuskort

Hvis du har tilstreekkelig tribut (se
neeste afsni, kan du klikke pa denne
knap og derelter klikke pa et al dine
territorier for at @ge dets
forsvarsstyrke.

Centrer kort — Klik her [or al centrere
strategikortet pa din hovedstad.

Bonuskort — Giver (akliske og
strategiske fordele i kamp.
Sjeeldne ressourcer —

Forekomsterne af sjeeldne ressourcer
inden for dine lerritorier.

Diplomati-knap — Kik her [or at [
adgang (il diplomatiskaermen, hvor du kan
opkabe territorier, foresla alliancer og
[redstraklater og erkleere krig.

Neste tur/Start-knap — KIik her, nér du har
udfort alle dine handlinger for at rykke [rem il
naeste tur, eller hvis du vil starte en

militeeraktion. Vidundere — De verdensvidundere,
som du kontrollerer.




TRIBUTTER

En (ribut er det strategiske modstykke (il rigdom i et normall Rise of Nations-
scenario. Du erhverver (ribulter, nar du erobrer (erritorier, acceplerer
bestikkelse [ra nationer for at lade veere med at angribe dem og andre
diplomatiske handlinger.

Med (ributter kan du kebe (ilfeeldige bonuskort, styrke dine territorier og
opkebe nye territorier. Tributter bruges 0gsa ved diplomatiske handlinger,
f.eks. hvis du skal erkleere krig, indga alliancer eller betale bestikkelse for at
forhindre vedvarende angreb pa dine territorier.

FORSYNINGSCENTRE

Nogle (erritorier indeholder [orsyningscentre. Hvis du erobrer et
territorium med et forsyningscenter, kan din nation bradfade en
ekstra heer. Placer den ekstra heer i et hvilket som helst af dine
territorier, som ikke er optaget af en af dine andre heere.

STOTTEHERE

Hvis du angriber et territorium, vil en al dine heere eller en allierel heer i de
tilstedende territorier hjeelpe dig i kamp. Sadanne stotteheere angives ved
hieelp al sorle pile pd skaermen. Bemeerk! Territorier, der [orsvarer sig mod el
angreb, kan ogsa fa hjeelp af stotteheere.

OVERRASKELSESANGRER

Hvis du far hjeelp fra nok statteheere, kan du overmande fienden fuldsteendig.
Hvis du i alt har to heere mere end fjenden, vil du overrumple fienden og
automatisk vinde slagel. Sadan et angreb teeller ikke som et angreb, nar det
er din tur, s du kan foretage et nyt angreb, hvis du har ledige heere il det.
Overraskelsesangreb pa en fiendes hovedstad er ikke tilladt.
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RISE OF NATIONS
STRATERISK OVERSIGT

For at vinde Rise ol Nations skal du vaere den mest magtfulde nation. Det kan
du opna ved at bygge verdens vidundere, [.eks. pyramiderne, du kan udvide
dine landegraenser og pavirke verden, eller du kan erobre fjendtlige nationer
med militeer magt.

Der er seks grundprincipper bag opbyggelsen af en magtfuld nation.

@ Udforskning af verden Send rekognosceringsenheder ud for at
udforske kortet og opdage ressourcer inden for dine landegreenser. Pa
den made far du samtidig afsleret, hvor [jenden belinder sig.

@ Indsamling af ressourcer Brug indbyggere il at opbygge og
vedligeholde strukturer (il indsamling al ressourcer, [.eks. garde,
skovhuggerlejre og miner. Du skal bruge ressourcer for at kunne oprette
konstruere bygninger og enheder og for at kunne udforske teknologier.
Se side 16.

@ Infrastruktur Brug indbyggere (il at konstruere handels- og militeere
bygninger. Disse bygninger ger det muligt at opna opgraderinger,
oprette militeerenheder eller give bonusser il din nation. Se side 15.

@ Forskning Brug biblioteket (il at forske i nye teknologier og rykke frem
i de historiske tidsaldre. Det giver mange fordele, [.eks. steerkere
militeerenheder og [orbedrede metoder til ressourceindsamling.

@ Forsvar Brug milileerenheder og befaestninger il at forsvare din nation.

@ Angreb Brug dine militeerenheder (il at erobre modstandernes
ressourcer og byer og adelsegge deres krigsmuligheder.
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